Игра «Ночной Дозор. Своя судьба» нашла немало поклонников. Ее появление вызвало отклик на многих интернет-сайтах. Игра горячо обсуждалась на форумах. Однако у игроков возникло несколько вопросов, на которые мы постарались ответить четко и кратко. 

1. Замеченные опечатки и ошибки в тексте правил.

Куда в самом начале игры положить фишку инферно?

- Фишка инферно начинает игру вне Трека воронки. Во время первого хода она ставится на первую ячейку трека и затем движется по нему.

При снятии воронки фишка Инферно движется влево.

Игра завершена, как  только фишка Инферно вышла за пределы Трека с правой или с левой стороны. 

Как снимать воронку со Светланы?
 - Эта информация есть на карточках Светлана, Егор и Городецкий: 
1. Снимать воронку можно если Егор не под угрозой - он не должен находится на одной Локации с Темными (см. карту Егор). 
2. Снимающий воронку Дозорный должен находится на одной Локации со Светланой (см. Правила, раздел Бой). 
3. Для снятия воронки используются карты Исцеления. Какая карта разыграна - столько клеток по Треку воронки фишка проходит влево. Исцеление «4» - дает четыре клетки (см. карту Светлана). Городецкий может на тех же условиях снимать воронку любыми Заклинаниями (см. карту Городецкий). 


Информация на карточке Заклинания Защита противоречит информации в тексте правил. Все-таки, минус от силы карты применяется  при использовании на владельца или на другого Дозорного?

Минус от силы карты применяется при использовании на другого Дозорного.

Куда в начале игры ставятся Егор и Городецкий. В Правилах написано одно, на Расстановке написано другое? 

- Егор начинает игру в Локации Метро. Городецкий начинает игру на Локации Москва.

Когда, на  какие Локации, и с какими картами выставляются новые Дозорные? 

- Дозорные выставляются во время фазы Движения в Локацию Метро. В соответствии со своей Инициативой. Каждый вводимый Дозорный (кроме Оборотней) располагает максимальным числом карт, положенных ему.

В какой момент фазы Движения перемещается Егор? 

- Егор перемещается до движения всех Дозорных. Игрок, использующий Зов должен  объявить об этом до начала действия всех остальных Дозорных. Если использован Зов, Егор не перемещается до движения всех Дозорных. Он перемещается во время хода того вампира, который использовал Зов.
Если у Дозорного на руках максимальное количество карт, может ли он брать новые карты?

- Даже если на руках Дозорного максимальное число карт, он берет новые положенные ему карты каждый ход. Игрок может посмотреть эти карты, а затем сбросить лишние. Не важно пришли они только что или были у него раньше. 

Может ли Егор уходить с Локации, на которой есть Темные?

- Может. Он не имеет права уйти лишь с той Локации, на которой стоит вампир и использует Зов. При использовании Зова Егор не считается "Под угрозой". "Под угрозой" он считается всегда, когда на одной с ним Локации находятся Темные. В таком случае снимать воронку нельзя (за исключением определенных случаев).

По правилам получается, что если Егор умирает, то он оказывается вне опасности, так как не находится вместе с Темными. Значит, убив Егора, можно постоянно снимать воронку со Светланы. Так это что же получается, Светлым выгодно убивать Егора? 
- Светлые не могут убивать никаких персонажей в игре, кроме Темных Дозорных. Темные, а точнее Вампиры, кроме того могут убивать тех персонажей, которые отмечены значком Донор. Но гибель Егора действительно не выгодна Дневному Дозору, как это и было в романе. Завулон подпитывал Егора в течение всей операции. Если Егор погибнет - Ночной Дозор сможет снимать воронку со Светланы каждый ход без всяких ограничений.

Обратите внимание - ни Темные ни Светлые не могут убить Светлану.

В правилах сказано, что предметы можно уничтожать. Значит ли это, что их также можно защищать или даже исцелять? 
- Как сказано в разделе, посвященном карточкам Заклинаний, защищать или исцелять можно только Дозорных.

Обязательно ли брать карты Линий Вероятности из колоды подряд, так как они лежат? 

- Обязательно. Кстати, от того, кто берет карты из колоды, ничего не зависит. Смотреть чужие карты нельзя.  Пример. Вы играете за Темных и нужно взять, предположим, три карты. В колоде две первые карты со словом «Тьма», а третья со словом «Свет». Две первые возьмите себе, а третью не глядя отдайте противнику.   

Где совершать перемещения? По картам локаций (Метро, Квартира, Крыша и т.д.)? Чем определяется количество ходов, которые у меня есть? Или у меня всегда только один ход, т.е. возможность перемещения только на одну произвольную Локацию?

- Перемещение действительно совершается по картам Локаций. За один ход можно переместиться только с одной Локации на другую. Чтобы это сделать надо сначала пойти на Локацию Метро.


Если очки Егора находятся на крыше, то можно ли его из другой Локации сразу затащить на Крышу? Или только в Подъезд, минуя Метро? 
- Можно. Он же поднимается по лестнице.


Что происходит, когда заканчивается колода Линий Вероятности? 

- Игроки больше не получают карты Линий Вероятности.

Карты, которыми снижается/повышается уровень Сумрака считаются за сыгранные заклинания?
Да, но обратите внимание, за уровень Сумрака платится НОМИНАЛОМ заклинаний, а не картами. Причем при подъеме вверх сначала оплачивается уровень, а потом переход. А при спуске вниз - наоборот. Карта (или ее часть), используемая для оплаты Сумрака считается.

Сколько карт играется при переходе с уровня на уровень Сумрака?

При подъеме уровня Сумрака играется столько карт, на какой уровень поднимается Дозорный. При спуске из Сумрака - столько, сколько было до спуска.

Можно ли дробить карты заклинаний между разными персонажами? Например, карту Исцеления достоинством "3", играемую Городецким, использовать так: "2" на Егора и "1" на находящегося на той же локации Медведя? Отдельный вопрос: можно ли дробить карту Атаки так, чтобы задеть предмет (например, используя карту Атаки достоинством "2" на Завулона с Мечом Тьмы в руках, "1" направить на самого Завулона и "1" - на Меч Тьмы, таким образом его уничтожив)?

Нет. Карта играется полностью на карту Дозорного или предмета.

Мне непонятен механизм "Болезни мамы". Чьё именно здоровье ухудшается - мамы или Светланы? 

Раны получает мама (они кладутся на карту Болезни). После 4 ран карта снимается. 

Раны снимать нельзя. С каждой раной воронка дополнительно растет на 1 клетку.

Если случайного донора (например, Ментов) укусили три раза, а потом оставили на локации в одиночестве, что с ним происходит?

Сбрасывается всегда, когда вампир не удерживает его Зовом. Защищать случайных доноров можно и нужно, чтобы лишить вампиров крови. Исцелять можно, но бесполезно.

Про Медведя сказано: "Всегда получает на одну рану меньше". Значит ли это, что если против него сыграны карты атаки достоинством "2" и "3", он получит урон, соответственно, "1" и "2"?


Всегда + и - относятся к сумме. То есть в приведенном Вами примере Медведь получит 4 раны. Тигренок прибавляет 1 не к карте, а к атаке. То есть атака Тигренка может быть такой - карта Атаки "2" + 1 маневр (еще "1") плюс ее Ярость = 4.

Что делать, если на треке Договора фишка должна выйти за пределы трека?

В таком случае нового Дозорного вводить в игру нельзя, пока положение не изменится.


Проясните пожалуйста ситуацию с оборотнями: в правилах пишут: "Каждый ход игрок берёт за Оборотня столько карт Заклинаний, каков его Опыт". У Тигрёнка, и Медведя опыт по НУЛЮ!!!! Получается, что они хуже вампиров(у них хоть зов есть!!!), и кстати, почему у них "Сила" в скобках?

Карты берутся по Силе (потому сила и в скобках - так как карты у них не накапливаются обычным способом). 

Я нахожусь в реальности и играю ведьмой. Правомерно ли использование одной карты на руках и Амулета одновременно?
Да, амулет используется вне зависимости от уровня сумрака.

