
1 ч‡сть Б‡тст‚о Кольц‡ (Эти сцен‡ии могут быть отыг‡ны после похождениfl 1
контольной точки)

Сцен‡ий 1 (Могильники)
Хоббиты покинули Ст‡ый лес и з‡блудились ‚ тум‡не могильнико‚ по дооге к Би.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120
см.
Длfl л‡ндш‡фт‡ 4 небольших холм‡, обозн‡ч‡ющих
могильники и несколько дее‚ье‚, длfl обозн‡чениfl
г‡ницы Ст‡ого лес‡(см. исунок). Могильники
‡сст‡‚лflютсfl н‡ ‡сстоflнии не менее 28 см от к‡е‚
стол‡. Несколько дополнительных элементо‚
л‡ндш‡фт‡ могут быть пост‡‚лены по дого‚оенности
игоко‚.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны
с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют уч‡стие 4 хоббит‡ без к‡кого-
либо сн‡flжениfl. Они ‡сст‡‚лflютсfl не ближе 28см от
к‡fl Ст‡ого лес‡ и не ближе чем ‚ 56 см от к‡fl
стол‡, обозн‡ч‡ющего доогу к Би. Хобиты потеflлись
‚ тум‡не, поэтому они не могут быть ‡сст‡‚лены
ближе чем 14 см дуг от дуг‡.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 4 умет‚иfl с учным
оужием. Они ‡сст‡‚лflютсfl н‡ могильник‡х.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ ‚ы‚ести тех хоббито‚ со
стооны стол‡, ук‡з‡нной н‡ исунке. Седи них
обflз‡тельно должен быть Фодо. Темн‡fl стоон‡
должн‡ пинести ‚ жет‚у ‚ могильник‡х 2 хоббито‚ или убить Фодо. Иг‡ не может длитсfl больше
ч‡с‡ или после того к‡к убит Фодо.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой.
Пофили геое‚ см. Пиложение. Фодо не может использо‚‡ть кольцо.
Могильники fl‚лflютсfl местом обит‡ниfl умет‚ий, поэтому, если умет‚иfl получ‡ет ‡ну ‚
могильнике, то н‡ 3+ он‡ ‚осст‡н‡‚ли‚‡етсfl. Коме того, ‚ них умет‚иfl могут получ‡ть +1 пункт
‚оли ‚ ход.
Видимость ‚ тум‡не ог‡ничен‡ 14 см, и пеед к‡ждым ходом игок с‚етлых должен кинуть кубик,
если ‚ып‡дет 1, то с‚етлые модели контолиуютсfl игоком темных. Но эти д‚ижениfl не могут быть
‚ыполнены т‡к, чтобы пичинить ‚ед с‚етлым моделflм. Тум‡н счит‡етсfl ‡ссеflнным, если
хоббит‡м уд‡лось ‚ыз‚‡ть Том‡ Бомб‡ндил‡ (см. пиложение).
Том‡ может ‚ыз‚‡ть любой хоббит ‚ с‚ою ф‡зу д‚ижениfl, если он у‚идел умет‚ие. Н‡ 6+ Том
услыш‡л кик помощи и поfl‚лflетсfl н‡ столе со стооны Ст‡ого лес‡. Мощь не может быть
использо‚‡н‡ длfl модифик‡ции этого боск‡.
Пинесение ‚ жет‚у. Если хоббит теflет с‚ою последнюю ‡ну он счит‡етсfl без созн‡ниfl. Умет‚иfl
могут нести п‡‡лизо‚‡нного (см. М‡гию умет‚иfl) или бессозн‡тельного хоббит‡ если н‡ходитсfl с
ним ‚ б‡зо‚ом конт‡кте и не уч‡ст‚ует ‚ ближнем бою. Если умет‚ие н‡чин‡ет с‚ой ход ‚ б‡зо‚ом
конт‡кте с п‡‡лизо‚‡нным или бессозн‡тельным хоббитом н‡ теитоии могильник‡, и пи этом
не уч‡ст‚ует ‚ ближнем бою, то н‡ 4+ хоббит счит‡етсfl пинесенным ‚ жет‚у.
Если умет‚ие несло хоббит‡, ‡ хобит ‚осст‡но‚илсfl от п‡‡лиз‡ции или был сп‡сен м‡гией Том‡,
то он немедленно отод‚иг‡етсfl н‡ 2 см от умет‚иfl.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ с‚етлые ‚ключ‡ют ‚ отflд дух‡
лес‡ (используйте Р‡д‡г‡ст‡ К‡его, + 1 ‡з з‡ игу он
может использо‚‡ть з‡клин‡ние Том‡ Бомб‡ндил‡),
темные получ‡ют D 3 умет‚ий (счит‡ютсfl геоflми).

Сцен‡ий 2 (Пееп‡‚‡)
Хоббиты у‚идели н‡згуло‚ и пыт‡ютсfl быстее
доб‡тьсfl до пееп‡‚ы.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120
см.
Длfl л‡ндш‡фт‡ потебуетсfl несколько дее‚ье‚ или
кусто‚, обозн‡ч‡ющих непоходимые з‡осли ‚доль
дооги. Несколько дополнительных элементо‚
л‡ндш‡фт‡ могут быть пост‡‚лены по дого‚оенности
игоко‚. Т‡кже необходимо обозн‡чить плот н‡
пееп‡‚е, котоый должен ‡спол‡г‡тьсfl н‡
‡сстоflнии 14 см от к‡fl стол‡ поти‚оположному
тому, где н‡чин‡ют игу хоббиты. Элементы л‡ндш‡фт‡
не могут ‡спол‡г‡тьсfl н‡ дооге, обозн‡ченной н‡
к‡те.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡



С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой к‡к пок‡з‡но н‡ исунке. Со стооны с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют
уч‡стие 4 хоббит‡ без сн‡flжениfl.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 3 конных н‡згул‡ с учным оужием. Они ‡сст‡‚лflютсfl н‡ ‡зных
к‡flх стол‡ к‡к пок‡з‡но н‡ исунке.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ до‚ести Фодо н‡ плот. Темн‡fl стоон‡ должн‡ убить Фодо.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой.
Пофили хоббито‚ и н‡згуло‚ беутсfl из книги п‡‚ил "Б‡тст‚о кольц‡" (см. пиложение). Н‡згул
не может д‚иг‡тьсfl, пок‡ не “учует” кольцо. Длfl этого он должен ок‡з‡тьсfl н‡ ‡сстоflнии ближе, чем
20 см от него или ‚ н‡ч‡ле ход‡ игок темных должен босить кубик. В пе‚ый ход н‡згулы смогут
н‡ч‡ть д‚иг‡тьсfl н‡ 1-, ‚о ‚тоой н‡ 2-, ‚ тетий н‡ 3- и т.д. 5 ход‡. Если к‡кой-нибудь н‡згул после 5
ход‡ ок‡з‡лсfl д‡льше 20 см от кольц‡, то он может д‚иг‡тьсfl если н‡ кубике ‚ып‡дет 5-.
Бонусы сцен‡иfl
Игок с‚етлых ‚ключ‡ет ‚ отflд ‚сех сп‡сенных хоббито‚ (по пофилю книги “Воз‚‡щение коолfl”
с учным оужием, без пл‡щей, щито‚ и доспехо‚). Игок темных ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд конного
н‡згул‡ (по пофилю книги “Воз‚‡щение коолfl”).

Сцен‡ий 3 (Би)
Хоббиты бл‡гополучно доб‡лись до "Г‡цующего пони" и ‚стетили т‡м А‡гон‡. Но н‡згулы
подолж‡ют песледо‚‡ние. Поэтому было пинflто ешение спешно подолжить путь.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см.
Длfl л‡ндш‡фт‡ потебуетсfl несколько постоек и зд‡ние
"Г‡цующего пони", котоые ‚ыст‡‚лflютсfl ‚ центе стол‡
(см. исунок). Т‡кже пон‡добитсfl что-то отоб‡ж‡ющее
изгоодь, кото‡fl ‡сст‡‚лflетсfl, к‡к пок‡з‡но н‡ исунке
и не ближе 24 см от зд‡ниfl "Г‡цующего пони". Несколько
дополнительных элементо‚ л‡ндш‡фт‡ могут быть
пост‡‚лены по дого‚оенности игоко‚. Элементы
л‡ндш‡фт‡ не могут ‡спол‡г‡тьсfl н‡ дооге,
обозн‡ченной н‡ к‡те.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны с‚ет‡
‚ иге пиним‡ют уч‡стие 4 хоббит‡ с учным оужием и
А‡гон с учным оужием и луком. Все без доспех‡.
Фодо несет кольцо. Все они н‡чин‡ют игу ‚ зд‡нии
"Г‡цующего пони" к‡к пок‡з‡но н‡ к‡те.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 4 пеших н‡згул‡ с учным
оужием. 3 из них ‡сст‡‚лflютсfl не ближе 24 см к‡ждый с
‡зных стоон от зд‡ниfl, (стооны ‚ыби‡ютсfl игоком
темных), где ‡спол‡г‡ютсfl хоббиты и А‡гон, один из
н‡згуло‚ - ‚ поеме изгооди.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ ‚ы‚ести ‚се с‚ои модели чеез полом ‚ изгооди со стооны стол‡,
ук‡з‡нной н‡ исунке. Седи них обflз‡тельно должен быть Фодо. Темн‡fl стоон‡ должн‡ убить ‚се
модели с‚етлых. Иг‡ не может длитсfl больше ч‡с‡ или после того к‡к убит Фодо.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой. Изгоодь счит‡етсfl непеодолимым пепflтст‚ием, и
никто не может пеелез‡ть чеез нее.
Пофили хоббито‚ и н‡згуло‚ беутсfl из книги п‡‚ил "Б‡тст‚о кольц‡" (см. пиложение).
Бонусы сцен‡иfl
+1 кубик н‡ подкепление з‡ к‡ждого сп‡сенного хоббит‡ длfl с‚етлых и +1 кубик н‡ подкепление
з‡ к‡ждого убитого хоббит‡ длfl темных. Люб‡fl из стоон ‚ыполни‚ш‡fl цели сцен‡иfl полностью
получ‡ет еще +1 кубик.

Сцен‡ий 4 (Ве‡тхетоп)
После побег‡ из Би члены б‡тст‚‡ ост‡но‚ились н‡ отдых. А‡гон ушел з‡ х‚оостом, ‡ хоббиты
‡з‚ели косте, котоый и з‡метили н‡згулы.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом 120х120 см.
Длfl л‡ндш‡фт‡ потебуетсfl ‡з‚‡лины б‡шни,
котоые ‚ыст‡‚лflютсfl н‡ холме ‚ ‚иде куг‡, к‡к
пок‡з‡но н‡ исунке, что-нибудь длfl обозн‡чениfl
кост‡ (можно использо‚‡ть пустую подст‡‚ку
пешей фигуы) ‚ центе ‡з‚‡лин и несколько
дополнительных элементо‚ по ‚ыбоу игоко‚.
Ди‡мет ‡з‚‡лин должен быть 28 см
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны
с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют уч‡стие 4 хоббит‡ с
учным оужием и А‡гон с учным оужием и
луком. Все без доспехо‚. Хоббиты ‡сст‡‚лflютсfl ‚
‡з‚‡лин‡х, ‡ А‡гон не ближе 14 см от ‡з‚‡лин,



к‡к это пок‡з‡но н‡ исунке.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 4 пеших н‡згул‡ с учным оужием и кооль-ч‡одей с могульским
клинком. Все н‡згулы ‡сст‡‚лflютсfl ‚ 42 см от ‡з‚‡лин, н‡ стооне поти‚оположной стооне
А‡гон‡, к‡к это пок‡з‡но н‡ исунке.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ ‚ыигы‚‡ет если н‡ н‡ч‡ло ход‡ н‡чин‡fl с пflтого ход‡ ‚ ‡з‚‡лин‡х нет не одного из
н‡згуло‚. Темн‡fl стоон‡ ‚ыигы‚‡ет если н‡ н‡ч‡ло любого ход‡ ‚ куге не ост‡лось моделей
с‚ет‡ или убит Фодо.
Специ‡льные усло‚иfl
Пофили хоббито‚ и н‡згуло‚ (‚ключ‡fl коолfl-ч‡одеfl) беутсfl из книги п‡‚ил "Б‡тст‚о кольц‡"
(см. Пиложение). С‚етл‡fl стоон‡ не может ничего дел‡ть, до тех по пок‡ не почу‚ст‚ует
пиближение ‚‡г‡. Длfl этого следует ‚ н‡ч‡ле к‡ждого ход‡ босить кубик, н‡ 4+ пиближение
н‡згуло‚ обн‡ужено и д‡льнейш‡fl иг‡ походит по обычным п‡‚ил‡м с опеделением
пиоитет‡ ‚ н‡ч‡ле ход‡. Н‡згулы счит‡ютсfl обн‡уженными ‡‚том‡тически пи пиближении н‡
‡сстоflние 14 см к любой с‚етлой мини‡тюе или пи использо‚‡нии м‡гии. Р‡з‚‡лины и огонь
пуг‡ют н‡згуло‚, поэтому, когд‡ они н‡ходflтсfl ‚нути ‡з‚‡лин, они должны походить тест н‡
х‡бость к‡ждый ход. Ник‡к‡fl модель не может походить чеез косте. Люб‡fl с‚етл‡fl модель,
стоflщ‡fl ‚ б‡зо‚ом конт‡кте с костом может з‡ поло‚ину с‚оих пункто‚ д‚ижениfl ‚зflть гоflщую
голо‚ню. Голо‚нfl счит‡етсfl к‡к учное оужие. Если модель с голо‚ней ‚ыигы‚‡ет бой, но не ‡нит
поти‚ник‡, то он‡ может использо‚‡ть ее длfl того, чтобы отбосить поти‚ник‡ н‡ ‡сстоflние его
полного ход‡ дополнительно к тем 2 см, н‡ котоые он‡ отступ‡ет после поигыш‡ боfl. Бит‚‡
поисходит ночью, поэтому ‚се с‚етлые модели, н‡ходflщиесfl д‡лее 14 см от кост‡ и не несущие
ф‡кело‚ (гоflщих голо‚ней) не ‚идflт д‡льше 28 см.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ с‚етл‡fl стоон‡ доб‡‚лflет к с‚оему отflду пешего А‡гон‡-бодflжник‡ с
учным оужием и луком, темн‡fl - пешего коолfl-ч‡одеfl с Могульским клинком (клинок
может использо‚‡тьсfl 1 ‡з ‚ бит‚е).

Сцен‡ий 5 (бит‚‡ м‡го‚)
Сцен‡ий отыгы‚‡етсfl н‡ осно‚е мини игы “Бит‚‡ м‡го‚”. В сцен‡ии уч‡ст‚уют Генд‡лф Сеый и
С‡ум‡н. Их обычные х‡‡ктеистики з‡менflютсfl 15 ‡н‡ми и ‚озможностью использо‚‡ниfl 4
м‡гических з‡клин‡ний ‡т‡ки, к‡ждое из котоых з‡ключ‡ет ‚ себе 2 сост‡‚лflющих - силу
“отб‡сы‚‡ниfl” и силу “уд‡‡”, и 3 м‡гических з‡клин‡ний з‡щиты. Длfl отыгыш‡ т‡кже потебуетсfl
что-нибудь длfl обозн‡чениfl п‡л‡нти‡ (или если есть с‡м п‡л‡нти из н‡бо‡) и д‚‡ лист‡ бум‡ги
длfl игоко‚, н‡ котоых будет ‚естись з‡пись бит‚ы.
Бит‚‡ поисходит ‚ Отх‡нке. Длfl обозн‡чениfl з‡л‡ Отх‡нк‡ можно использо‚‡ть гексогон‡льное
поле, котоое можно ск‡ч‡ть из сцен‡иfl “Wizard duel” н‡ с‡йте ГВ.
Д‚ижение. С‡м‡ иг‡ походит ‚ ‚иде м‡гической дуэли. Сн‡ч‡л‡ игоки бос‡ют кубики и
опеделflют пиоитет. Стоон‡ с большим пиоитетом может под‚инуть с‚ою модель н‡ любой
соседний гекс. Поиг‡‚ш‡fl пиоитет стоон‡ модель не д‚иг‡ет.
М‡гическ‡fl бит‚‡. З‡тем игоки ‚ з‡кытую отмеч‡ют у себfl ‚ лист‡х к‡кое из з‡клин‡ний и к‡кую
з‡щиту они используют. З‡тем игоки объfl‚лflют с‚ои ‡т‡ки и з‡щиты. Пе‚ым ‡т‡кует игок с
большим пиоитетом. Игоки с‡‚ни‚‡ют с‚ои ‡т‡ки с з‡щитой поти‚ник‡ и поиз‚одflт
необходимые дейст‚иfl.
По‚еждениfl. В случ‡е, если пи ‡т‡ке пошл‡ ч‡сть з‡клин‡ниfl “отб‡сы‚‡ние”, то мини‡тю‡
м‡г‡ отод‚иг‡етсfl от поти‚ник‡ н‡ количест‚о пошедших чеез з‡щиту пункто‚ этой ч‡сти
з‡клин‡ниfl (н‡п‡‚ление д‚ижениfl ‚ыби‡ет ‡т‡кующий). Если мини‡тю‡ ‚ езульт‡те з‡клин‡ниfl
‚ышл‡ з‡ педелы полfl или ‚ез‡л‡сь ‚ п‡л‡нти, то ‚се ост‡‚шиесfl пункты д‚ижениfl списы‚‡ютсfl
к‡к ‡ны. В случ‡е если пошл‡ дуг‡fl ч‡сть з‡клин‡ниfl “уд‡”, то списы‚‡етсfl соот‚етст‚ующие
количест‚о ‡н.
П‡л‡нти. Если м‡г н‡ходитсfl н‡ соседним с п‡л‡нтиом гексом, то он может з‡глflнуть ‚ него и
узн‡ть о дейст‚иflх поти‚ник‡. В этом случ‡е поти‚ник должен ск‡з‡ть, к‡кое из ‡т‡кующих
з‡клин‡ний он точно не будет использо‚‡ть ‚ этом ходу.
Выигы‚‡ет стоон‡, лиши‚ш‡fl поти‚ник‡ ‚сех ‡н.
ЗАКЛИНАНИЯ
З‡клин‡ниfl ‡т‡ки
Пинок -пункт‡ “отб‡сы‚‡ние”, 0 пункто‚ “уд‡”
ХопОк - 2 пункт‡ “отб‡сы‚‡ние”, 1 пункт “уд‡”
Уд‡ - 1 пункт “отб‡сы‚‡ние”, 2 пункто‚ “уд‡”
Сокушить - 0 пункто‚ “отб‡сы‚‡ние”, 3 пункт‡ “уд‡”
З‡клин‡ниfl з‡щиты
Стоп – полн‡fl з‡щит‡ от “отб‡сы‚‡ние”
Отиц‡ние - полн‡fl з‡щит‡ от “уд‡‡”
М‡гический щит – з‡щит‡ от 1 пункт‡ “отб‡сы‚‡ние” и 1 пункт‡ “уд‡”
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ стоон‡ с‚ет‡ ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд Генд‡льф‡ Сеого , темн‡fl стоон‡ –
С‡ум‡н‡ с п‡л‡нтиом.

Сцен‡ий 6 (Моиfl)
Б‡тст‚о, поби‡flсь подземельflми Моии н‡ткнулось н‡ г‡бницу Б‡лин‡, где было ‡т‡ко‚‡но
полчищ‡ми гоблино‚.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см.
Длfl л‡ндш‡фт‡ потебуетсfl к‡кое-нибудь обозн‡чение гобницы Б‡лин‡, кото‡fl ‚ыст‡‚лflетсfl ‚



центе полfl, ‡ т‡кже нужно обозн‡чить ‚ыходы из
з‡л‡, ‚ мест‡х ук‡з‡нных н‡ исунке. Коме этого
потебуетсfl обозн‡чить з‡‚‡лы и ‡з‚‡лины
(счит‡ютсfl тудным л‡ндш‡фтом).
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны
с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют уч‡стие Б‡тст‚о ‚ полном
сост‡‚е. Все они н‡чин‡ют игу около одного из
‚ходо‚, к‡к пок‡з‡но н‡ исунке.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 36 гоблино‚ (12 с меч‡ми,
12 с копьflми, 12 с лук‡ми), ‡зделенные н‡ 3 отflд‡
по 12 гоблино‚ ‚ поиз‚ольной попоции по
‚ооужению. К‡ждый отflд дополнительно ‚едет
гоблинский к‡пит‡н, ‡ к одному из них следует еще
писоеденить пещеного толлfl. К‡ждый отflд
‡сст‡‚лflетсfl у тех ост‡‚шихсfl ‚ходо‚.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ ‚ы‚ести больше поло‚ины (5)
с‚оих моделей чеез поти‚оположный ‚ыход,
ук‡з‡нной н‡ исунке. Седи них обflз‡тельно должен
быть Фодо. Темн‡fl стоон‡ должн‡ убить больше
поло‚ины (5) моделей с‚етлых или убить Фодо. Иг‡
не может длитсfl больше ч‡с‡ или после того к‡к убит
Фодо.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой. Темные отflды ‚‚одflтсfl ‚ игу последо‚‡тельно. В
пе‚ый ход только 1 из отflдо‚ может поиз‚одить дейст‚иfl, ‚о ‚тоой ход уже 2 отflд‡ могут
дейст‚о‚‡ть, с тетьего ход‡ могут дейст‚о‚‡ть ‚се 3 отflд‡. И следует иметь ‚‚иду п‡‚ил‡
гоблино‚ по игноио‚‡ние п‡‚ил‡ тудного л‡ндш‡фт‡ пи пеед‚ижение по ‡з‚‡лин‡м и
пеодолении пепflтст‚ий.
Пофили хоббито‚ беутсfl из книги п‡‚ил "Б‡тст‚о кольц‡" (см. пиложение). Никто из б‡тст‚‡
не имеет дополнительного сн‡flжениfl, коме того, что ук‡з‡но у них ‚ б‡зо‚ом пофиле.
Исключение - А‡гон, котоый имеет лук.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ темн‡fl стоон‡ доб‡‚лflет к с‚оему отflду пещеного толлfl с копьем и
цепью (счит‡етсfl к‡к геой), с‚етлые отflды ‡спеделflютсfl т‡к:
Гондо - пеший Бооми
Дол-Амот - пеший А‡гон бодflжник с луком и ‚ доспехе
Эльфы - пеший Легол‡с ‚ доспехе
Гномы - Гимли
Рох‡н – пешие Мэи и Пиппин с учным оужием ‚ доспехе и со щит‡ми.

Сцен‡ий 7 (Амон-Хен)
Б‡тст‚о, ост‡но‚илось н‡ пи‚‡л ‚ Амон Хене после спл‡‚‡ по еке. Бооми попыт‡лсfl отнflть
кольцо у Фодо, ‚ езульт‡те Фодо с Сэмом убеж‡ли ‚ лес, когд‡ н‡ ост‡льной отflд н‡п‡ли Уук-
Х‡и.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено
120х120 см. Сцен‡ий по‚одитсfl ‚ поосшей
лесом и з‡‚‡ленной к‡мнflми и ‡з‚‡лин‡ми
местности (Все ‚оле боfl счит‡етсfl тудным
л‡ндш‡фтом). Одну стоону иго‚ого полfl
з‡ним‡ет ек‡ (см. ис). Длfl л‡ндш‡фт‡ т‡кже
потебуетсfl 2 холм‡, н‡ ‚ешине одного из
котоых ‡спол‡г‡етсfl площ‡дк‡ с ‡з‚‡лин‡ми
пимено 28 см ‚ ди‡мете. Втоой, м‡ленький
холм н‡ходитсfl ближе к дугому к‡ю стол‡. (см.
Рис) Т‡кже потебуетсfl 2 м‡ке‡ длfl
обозн‡чениfl лодок (см. ис)
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со
стооны с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют уч‡стие Б‡тст‚о
без Генд‡льф‡. Фодо н‡чин‡ет игу н‡ ‚ешине
м‡лого холм‡, еще одн‡ модель должн‡ быть ‚
центе ‡з‚‡лин н‡ ‚ешине 2 холм‡, ост‡льные
модели ‡спол‡г‡ютсfl к‡к угодно н‡ поле, но не
ближе 14 см одн‡ от дугой.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 40 уук-х‡е‚ (35 с
меч‡ми, 5 с лук‡ми) и Луц. Они ‡сст‡‚лflютсfl н‡
к‡ю стол‡ поти‚оположном еке.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ ‚ы‚ести ‚се с‚ои модели
со стооны стол‡, ук‡з‡нной н‡ исунке. Седи
них обflз‡тельно должен быть Фодо. Темн‡fl стоон‡ должн‡ з‡х‚‡тить и ‚ынести со с‚оего к‡fl



стол‡ 2 модели с‚етлых или з‡х‚‡тить и ‚ынести Фодо. Иг‡ не может длитсfl больше ч‡с‡ или
после того к‡к Фодо ‚ынесен темными со стол‡ или убит.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой. Пофили хоббито‚ беутсfl из книги п‡‚ил "Б‡тст‚о
кольц‡" (см. пиложение). Никто из б‡тст‚‡ не имеет дополнительного сн‡flжениfl, коме того, что
ук‡з‡но у них ‚ б‡зо‚ом пофиле. Исключение А‡гон, котоый имеет лук.
Темные должны попыт‡тьсfl з‡х‚‡тить, ‡ не убить модели с‚етлых. Модель подстеленн‡fl из лук‡
счит‡етсfl убитой и не может быть з‡х‚‡чен‡. Чтобы з‡х‚‡тить модель ее н‡до лишить последней
‡ны. З‡тем по ‚ыбоу игок‡ темных модель либо счит‡етсfl убитой, либо з‡х‚‡ченной (тогд‡
счит‡етсfl, что у нее ост‡л‡сь 1 ‡н‡). З‡х‚‡ченную модель может нести 1 ‚‡жеск‡fl модель с
пен‡льти по д‚ижению ‚ поло‚ину ход‡, либо 2 модели без пен‡льти. Если модели несущие
з‡х‚‡ченных ‡т‡ко‚‡ны, то они должны босить с‚ою ношу. Если н‡ конец ход‡ дужест‚енн‡fl
модель ок‡з‡л‡сь ‚ б‡зо‚ом конт‡кте с бошенной моделью, и нет ‚‡жеских моделей ‚ б‡зо‚ом
конт‡кте с ней, то модель счит‡етсfl ос‚обожденной. Он‡ может с‡зу же н‡ч‡ть дейст‚о‚‡ть, но
д‚иг‡тьсfl ‚ этот ход может только н‡ поло‚ину с‚оих пункто‚ д‚ижениfl.
Модели могут ‚оспользо‚‡тьсfl лодк‡ми длfl д‚ижениfl по еке. Длfl того, чтобы поп‡сть ‚ лодку н‡до
подойти к ней ‚ б‡зо‚ый конт‡кт. Скоость д‚ижениfl лодки 14 см ‚ ход “по течению” - ‚ стоону к‡fl
стол‡, чеез котоый с‚етлые должны покинуть игу.
Дугие модели не могут пеесек‡ть еку, но могут попыт‡тьсfl доб‡тьсfl до плы‚ущей лодки ‚пл‡‚ь.
Н‡ 1 модель тонет, н‡ 2-5 плы‚ет н‡ поло‚ину с‚оего ход‡, н‡ 6 н‡ полный ход. Модель без доспех‡
пониж‡ет эти пок‡з‡тели н‡ 1 (т.е. Он‡ не может утонуть), доспех или щит по‚ыш‡ет эти пок‡з‡тели
н‡ 1 (т.е. модель д‡же н‡ 6 д‚ижетсfl н‡ поло‚ину с‚оего ход‡), со‚местное использо‚‡ние щит‡ и
доспех‡ у‚еличи‚‡ет эти пок‡з‡тели н‡ 2 (т.е. модель может утонуть н‡ 3-)
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ стоон‡ с‚ет‡ ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд пешего Бооми‡ с эльфийским
пл‡щом, темн‡fl стоон‡ - Луц‡.

2 ч‡сть Д‚е б‡шни. (Эти сцен‡ии могут быть отыг‡нны после похождениfl 4 контольной
точки)

Сцен‡ий 1 (н‡п‡дение н‡ Вестфолд)
Гупп‡ уук-х‡е‚, окужи‚ небольшую фему, подожгл‡ ее и не д‡ет ее обит‡телflм ‚ыб‡тьсfl
н‡ужу и сп‡стись, отflд ох‡нце‚ пыт‡етсfl сп‡сти их.. С холм‡ непод‡леку к уук-х‡flм спеш‡т их
соб‡тьfl.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. В центе стол‡ ‡сположен‡ фем‡ (одно
большое или несколько м‡лых зд‡ний огооженные изгоодью). Внути ог‡ждениfl ‚ ло‚ушке
ок‡з‡лись 6 миных жителей, котоых следует обозн‡чить (любыми пешими моделflми).
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
С‚етл‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны с‚ет‡ ‚ иге пиним‡ют уч‡стие 12 ‚с‡днико‚
ох‡н‡. Они ‡сст‡‚лflютсfl н‡ любом из к‡е‚ стол‡ не ближе 42 см от фемы.
Со стооны тьмы уч‡ст‚уют 20 уук-х‡е‚ (10 с меч‡ми, 10 с пик‡ми). Поло‚ин‡ из них ‡сст‡‚лflетсfl
около изгооди, не ближе 14 см от нее, дуг‡fl поло‚ин‡ не ближе 42 см от ог‡ды изгооди, н‡
стооне поти‚оположной ‡сст‡но‚ке ох‡нских ‚с‡днико‚.
Цели
Воины С‚ет‡ должны попыт‡тьсfl сп‡сти к‡к можно больше миных жителей. Темные должны
помеш‡ть ‚оин‡м ох‡н‡ ‚ сп‡сении кестьflн.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой. Ни одн‡ из стоон не может з‡йти н‡ теитоию
фемы или стелflть чеез нее. Длfl того, чтобы сп‡сти чело‚ек‡ из пл‡мени, ‚с‡днику необходимо
‚плотную к изгооди и пот‡тить ост‡‚шуюсfl ч‡сть ход‡ н‡ то, чтобы пос‡дить кестьflнин‡ к себе н‡
лош‡дь. Вс‡дник должен ‚ы‚езти жителfl к к‡ю стол‡, чтобы он счит‡лсfl сп‡сенным. Темные не
могут ‡т‡ко‚‡ть с‡мих кестьflн, поэтому их з‡д‡ч‡ пеебить ‚с‡днико‚. Фем‡ гоит, поэтому
с‚етлым следует потоопитьсfl, поэтому н‡чин‡fl с 4 ход‡ следует босить кубик‡ з‡ к‡ждого жителfl
н‡ теитоии фемы. Н‡ 1 житель погиб‡ет.
Бонусы сцен‡иfl
+1 кубик н‡ подкепление з‡ к‡ждого сп‡сенного
жителfl длfl с‚етлых и +1 кубик н‡ подкепление з‡
к‡ждого погибшего жителfl длfl темных.

Сцен‡ий 2 (Гне‚ Рох‡н‡)
Гупп‡ уук-х‡е‚ и око‚ спешит дост‡‚ить
С‡ум‡ну пойм‡нных Меи и Пиппин‡. Они
‡збили л‡геь около Ф‡нгон‡, где и были
‡т‡ко‚‡ны отflдом Йоме‡.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено
120х120 см. По одному из к‡е‚ ‡спол‡г‡етсfl лес
Ф‡нгон, котоый следует обозн‡чить дее‚ьflми.
Коме того, н‡ поле следует ‡сположить
несколько отдельных дее‚ье‚ и непоходимого
л‡ндш‡фт‡ длfl обозн‡чениfl подлеск‡.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Темн‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Со стооны



тьмы ‚ иге пиним‡ют уч‡стие Углук (пофиль Луц‡, только ‚место лук‡ ‡б‡лет)10 уук-х‡е‚ с
меч‡ми и щит‡ми, Гишн‡к, 5 око‚ с меч‡ми и щит‡ми и 5 око‚ с лук‡ми. Они ‡сст‡‚лflютсfl ‚
зоне ук‡з‡нной н‡ исунке не ближе 70 см от лес‡.
Со стооны с‚ет‡ уч‡ст‚уют Меи, Пиппин (‡сст‡‚лflютсfl ‚ центе л‡геfl темных и не имеют
ник‡кого сн‡flжениfl), конный Йоме, конный к‡пит‡н ох‡н‡, 8 ох‡нских ‚с‡днико‚ с учным
оужием и лук‡ми и 8 ‚с‡днико‚ ох‡н‡ с учным оужием и мет‡тельными копьflми. Все ‚с‡дники
‡сст‡‚лflютсfl не ближе 28 см от ближ‡йшей модели темных.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ ‚ыигы‚‡ет, если Меи и Пиппину уд‡стсfl с‡мостоflтельно ‚ыйти со стол‡ со
стооны лес‡ или не будут пеебиты ‚се темные. Темные ‚ыигы‚‡ют, если они ‚ы‚едут хотfl бы
одного из хоббито‚ плененным со стол‡ чеез лес.
Специ‡льные усло‚иfl
Хоббиты н‡чин‡ют игу плененными. Их пофили беутсfl из книги “Б‡тст‚о кольц‡” (см.
пиложение). Они н‡ходflтсfl ‚ б‡зо‚ом конт‡кте с одним из уук-х‡е‚ или оком и не могут
д‚иг‡тьсfl без с‚оих “ох‡ннико‚”. Ох‡нники могут т‡щить пленнико‚ н‡ с‚ою обычную дист‡нцию
д‚ижениfl. Если ох‡нник ‡т‡ко‚‡н, то хоббит немедленно отод‚иг‡етсfl от него н‡ 2 см и ‚
следующий ход контолиуетсfl игоком с‚етлых. Он может пиним‡ть уч‡стие ‚ с‡жениflх к‡к
обычн‡fl модель (счит‡етсfl что из оужиfl у них кинж‡л). Хоббиты не могут пеед‡‚‡тьсfl между
темными моделflми. Дуг‡fl модель темных не может нести плененного хоббит‡ пок‡ жи‚
н‡зн‡ченный ‚ н‡ч‡ле игы ох‡нник или пок‡ ох‡нник не будет ‡т‡ко‚‡н. Хоббит может быть
з‡но‚о з‡х‚‡чен, если он поиг‡ет ближний бой, ‚ котоом не уч‡ст‚уют дугие модели, темной
модели, кото‡fl ст‡но‚итсfl его но‚ым ох‡нником.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ стоон‡ с‚ет‡ ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд конного Йоме‡ с полным
сн‡flжением, темн‡fl стоон‡ - Углук‡ (пофиль Луц‡, только ‡б‡лет ‚место лук‡).

Сцен‡ий 3 (Ат‡к‡ ‚‡го‚)
Рох‡нские беженцы поы‚‡ютсfl к Хельмской кепости. Их ох‡нflют отflды ох‡нской к‡‚‡леии.
Отflд ‚‡го‚ под ком‡ндо‚‡нием Ш‡ку пыт‡етсfl по‚‡тьсfl к колоне беженце‚ и уничтожить ее.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено
120х120 см. С‡жение поисходит ‚ холмистой
местности. Все поле ч‡стично покыто
непоходимыми з‡ослflми куст‡ник‡ и
к‡менными з‡‚‡л‡ми к‡к это пок‡з‡но н‡
исунке. Коме того одн‡ ч‡сть полfl н‡ходитсfl
н‡ ‚оз‚ышенности, обы‚‡ющ‡flсfl обы‚ом.
Его можно обозн‡чить постой полоской
к‡мней или изгоодью. Н‡ ‚оз‚ышенность
‚едут ‚сего 2 доожки шииной ‚сего ‚
шиину подст‡‚ки ‚с‡дник‡.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Темн‡fl стоон‡ ‡сст‡‚лflетсfl пе‚ой. Н‡
стооне тьмы уч‡ст‚уют Ш‡ку, 10 ‚с‡днико‚
н‡ ‚‡г‡х с лук‡ми и 10 ‚с‡днико‚ н‡ ‚‡г‡х с
мет‡тельными копьflми. Игок тьмы
‡сст‡‚лflет 3 с‚ои модели ‚ центе
‚оз‚ышенности к‡к пок‡з‡но н‡ исунке.
З‡тем ‡сст‡‚лflетсfl стоон‡ с‚етлых со
стооны ‚оз‚ышенности, но не ближе 28 см от
ближ‡йшей модели тьмы, к‡к пок‡з‡но н‡ исунке. Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют конные Х‡мм‡ (см
пиложение) (со щитом и мет‡тельным копьем), к‡пит‡н ох‡н‡ (с щитом и мет‡тельным копьем), 4
г‚‡дейце‚ ох‡н‡ с мет‡тельными копьflми и 8 ‚с‡днико‚ ох‡н‡ с лук‡ми. После ‡сст‡‚лflетсfl
ост‡льные модели тьмы ‚ 14 см от к‡fl стол‡, ук‡з‡нного н‡ исунке. В любом месте снизу и с‚еху
обы‚‡.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ следует уничтожить 2/3 (15) моделей тьмы. Темные должны по‚ести к‡к можно
больше (минимум 8) с‚оих моделей с отмеченной н‡ исунке ч‡сти стол‡ н‡ ‚оз‚ышенности.
Специ‡льные усло‚иfl
Темн‡fl стоон‡ н‡чин‡ет д‚ижение пе‚ой. Если бой отыгы‚‡етсfl н‡ к‡ю обы‚‡ и поиг‡‚ш‡fl
стоон‡ п‡д‡ет с него, то сн‡ч‡л‡ ‚с‡дник ‚ып‡д‡ет из седл‡, ‡ з‡тем отыгы‚‡етсfl п‡дение
отдельно длfl ‚с‡дник‡ и его ск‡кун‡.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е ‚ыигыш‡ с‚етлой стооны ‚се ост‡‚шиесfl ‚с‡дники Рох‡н‡ и Х‡мм‡ писоединflютсfl к
к с‚етлому отflду. Если побежд‡ют темные, то ‚се по‚‡‚шиесfl ‚с‡дники н‡ ‚‡г‡х и Ш‡ку
писоединflютсfl к темному отflду.

Сцен‡ий 4 (З‡с‡д‡ н‡ Итилене)
Ф‡‡ми с ейндже‡ми Гондо‡ п‡тулиуfl Итилен уст‡и‚‡ют з‡с‡ду н‡ колону х‡‡димо‚,
поби‡ющийсfl по лесной дооге.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. Чеез ‚се поле походит доог‡, кото‡fl с
обоих стоон окуж‡ют ск‡лы, ост‡льное пост‡нст‚о полfl можно з‡полнить отдельными к‡мнflми
и дее‚ьflми.



Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Ф‡‡ми, Д‡мод,
Моблунг (пофиль Д‡мод‡) и 20 ейнджео‚
Гондо‡. Они ‚се ‡сст‡‚лflютсfl ‚доль дооги з‡
ск‡л‡ми ‚ любом месте т‡к, чтобы н‡ходитьсfl з‡
укытием.
Н‡ стооне тьмы уч‡ст‚уют 1 пеший ‚ождь
Х‡‡димо‚, 1 конный ‚ождь Х‡‡димо‚, 12
х‡‡димо‚ с копьflми, 24 х‡‡дим‡ с лук‡ми, 5
х‡‡димских ‚с‡днико‚, 5 х‡‡димских ‚с‡днико‚
с к‡‚‡леийскими копьflми, 1 Мум‡к. Темн‡fl стоон‡
‚ыст‡‚лflетсfl н‡ столе “‚олн‡ми”, чтобы пок‡з‡ть
под‚ижение колонны отflд‡.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ следует уничтожить 2/3 (35) моделей
тьмы. Темные должны по‚ести к‡к можно больше
(минимум 17) с‚оих моделей с отмеченной н‡
исунке ч‡сти стол‡ н‡ ‚оз‚ышенности.
Специ‡льные усло‚иfl
“Волны”В пе‚ый ход ‡сст‡‚лflютсfl пеший ‚ождь,
12 х‡‡димо‚ с лук‡мии 12 х‡‡димо‚ с копьflми.
Когд‡ они достиг‡ют цент‡льной линии ‚ыходflт
конный х‡‡димский ‚ождь и 10 х‡‡димских
‚с‡днико‚. После достижении 2 ‚олной сеедины,
‚ыходит 3 ‚олн‡ – мум‡к с 12 х‡‡димскими лучник‡ми ‚ б‡шне.
Бонусы сцен‡иfl
Стоон‡ с‚ет‡ ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд 6 ейнджео‚ гондо‡ с лук‡ми и копьflми, темн‡fl
стоон‡ - 6 х‡‡димо‚ с лук‡ми и копьflми.

Сцен‡ий 5 (Союз людей и эльфо‚)
Отflд ‚ойск С‡ум‡н‡ ‚ поиск‡х добычи ‡з‡flет земли Рох‡н‡. Войск‡ Рох‡н‡ по мее
‚озможности пыт‡ютсfl поти‚остоflть им. Лесные эльфы оп‡с‡flсь, что уук-х‡и могут ‡т‡ко‚‡ть
Лотоиен ‚ысл‡ли с‚ой отflд н‡‚стечу ‚‡гу. Отflд уук-х‡е‚ поп‡л меж д‚ух огней.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено
120х120 см. Все поле покыто осто‚к‡ми
з‡ослей, отдельными дее‚ьflми и ск‡л‡ми.
Н‡ поле т‡кже стоит ‡сст‡‚ить несколько
холмо‚. Чее поле, к‡к это пок‡з‡но н‡
исунке течет ек‡ (4-6 см шииной), кото‡fl
счит‡етсfl тудным л‡ндш‡фтом пи
пеодолении.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют к‡пит‡н лесных
эльфо‚, к‡пит‡н ох‡н‡, 6 лесных эльфо‚ ‚
доспехе и с лук‡ми, 6 лесных эльфо‚ ‚
доспехе и с эльфийскими меч‡ми, 6 лесных
эльфо‚ с лук‡ми, 10 ох‡нских ‚с‡днико‚ и
10 ‚оино‚ ох‡н‡ со щит‡ми. Силы эльфо‚ и
ох‡нце‚ ‡сст‡‚лflютсfl отдельно, к‡к
пок‡з‡но н‡ исунке.
Н‡ стооне тьмы уч‡ст‚уют 1 к‡пит‡н уук-
х‡е‚, 5 уук-х‡е‚ со щит‡ми, 10 уук-х‡е‚ с
пик‡ми, 5 уук-х‡е‚ с ‡б‡лет‡ми, 4 н‡ездник‡ н‡ ‚‡г‡х с мет‡тельными копьflми и щит‡ми, 5 око‚
со щит‡ми, 5 око‚ с лук‡ми и 10 дик‡ей дунл‡нд‡. Они ‡сст‡‚лflютсfl по беегу еки не д‡лее 14
см от нее.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ следует уничтожить ‚сех уук-х‡е‚. Темные должны уничтожить 3/4 любого из
отflдо‚.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етлые н‡чин‡ют пе‚ыми. Их отflды счит‡ютсfl отдельно пи подсчете уменьшениfl отflд‡ до 50%
длfl похождениfl тест‡ н‡ х‡бость.
Бонусы сцен‡иfl
Стоон‡ с‚ет‡ ‚ключ‡ет ‚ с‚ой отflд D6 лесных эльфо‚ ‚ доспехе и оужием н‡ ‚ыбо игок‡,
темн‡fl стоон‡ - D6 уук-х‡е‚ с ‚ооужением н‡ ‚ыбо игок‡.

Сцен‡ий 6 (Хельмское ущелье)
Войск‡ С‡ум‡н‡ ос‡дили Хельмскую кепость. (Длfl сок‡щениfl ‚емени отыгыш‡ количест‚о
уч‡стнико‚ сильно сок‡щено)
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. Кепость, коме боко‚ой стены, должн‡
н‡ходитсfl ‚ыше уо‚нfl стол‡ н‡ 14 см К гл‡‚ным ‚оот‡м ‚едет доог‡, кото‡fl спуск‡етсfl н‡ стол.
С‡ми стены должны быть минимум 14 см ‚ысотой. (см исунок). Т.е. Высот‡ ‚ ‡йоне боко‚ой стены
должн‡ быть не менее 14 см, ‚ ‡йоне пе‚ой стены с ‚оот‡ми не менее 28 см. Шиин‡ с‡мих стен



не менее 2 б‡з пеших моделей. В стен‡х
имеютсfl 2 ‚оот – гл‡‚ные и пи ‚ходе ‚о
‚нутенний д‚о. Обозн‡ченные н‡ исунке
темным мест‡ пеед стеной счит‡ютсfl
тудным л‡ндш‡фтом. Т‡кже следует
отметить м‡ке‡ми контольные точки к‡к
это ук‡з‡но н‡ к‡те.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Теоден, Г‡млинг,
А‡гон, Легол‡с с лук‡ми и ‚ доспехе, Гимли
с мет‡тельными топо‡ми, Х‡лди ‚ доспехе,
4 ох‡нских г‚‡дейц‡, 4 ох‡нц‡ с
мет‡тельными копьflми и щит‡ми, 4 ох‡нц‡ с
лук‡ми, 4 лесных эльф‡ ‚ доспехе с
эльфийскими меч‡ми, 4 лесных эльф‡ ‚
доспехе с эльфийскими лук‡ми. С‚етлые
могут иметь до 3-х зн‡мен. Все ох‡нцы,
‚ключ‡fl Теоден‡ и Г‡млинг‡ ‡сст‡‚лflютсfl
н‡ гл‡‚ной стене, ост‡льные с‚етлые
‡сст‡‚лflютсfl н‡ нижней стене.
Подкепление ‚ ‚иде Генд‡льф‡ Белого н‡
Сполохе, конного Йоме‡ и 18 ох‡нских
‚с‡днико‚ пибы‚‡ют позже.
Н‡ стооне тьмы уч‡ст‚уют 4 уук-х‡fl
к‡пит‡н‡, 1 уук-х‡йский ш‡м‡н, 1 ‚ождь
дунл‡ндце‚, 30 уук-х‡е‚ со щит‡ми, 10 уук-
х‡е‚ с ‡б‡лет‡ми, 15 бесеко‚, 5
дунл‡ндце‚ с учным оужием, 5 дунл‡ндце‚
с д‚уучным оужием, 2 мет‡тельные м‡шины уук-х‡е‚ с пислугой, 3 ‚зы‚ные ком‡нды. Темные
могут нести 4 зн‡мени и имеют 8 ос‡дных лестниц и 1 т‡‡н. Темные ‡сст‡‚лflютсfl ‚ зоне,
ук‡з‡нной н‡ исунке не ближе 14 см от стен.
Цели
Если темные з‡х‚‡тили ‚се 5 контольных точек до пибытиfl подкеплениfl, они ‡‚том‡тически
‚ыигы‚‡ют. Контольн‡fl точк‡ счит‡етсfl з‡х‚‡ченной, если ‚ 8 см от нее моделей одной из стоон
больше моделей дугой. После 15 ход‡ иг‡ подолж‡етсfl до уничтожениfl стооны поти‚ник‡.
С‚етлые т‡кже ‡‚том‡тически поигы‚‡ют, если погибли 4 геое‚ с‚етлых.
Специ‡льные усло‚иfl
Темн‡fl стоон‡ ходит пе‚ой. Полчищ‡ С‡ум‡н‡ счит‡ютсfl несметными, поэтому к‡жд‡fl
‚ы‚еденн‡fl из боfl модель темных ‚‚одитсfl ‚но‚ь ‚ бой со стооны стол‡, ук‡з‡нной н‡ исунке.
Это п‡‚ило не ‡спост‡нflетсfl н‡ ос‡дные м‡шины и после 15 ход‡. Все погибшие после 15 ход‡
модели темных больше не ‚осст‡н‡‚ли‚‡ютсfl. С‚етлым отступ‡ть некуд‡, поэтому им не н‡до
походить тест н‡ х‡бость пи потее 50% ‚ойск. Подкепление ‚ ‚иде Генд‡льф‡ Белого, Йоме‡
и 18 ох‡нских ‚с‡днико‚ пибы‚‡ют после 15 ход‡ и ‚ыст‡‚лflютсfl ‚ тылу темных.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы победи‚ш‡fl стоон‡ получ‡ет бонус ‚ ‚иде D3 дополнительных кубик‡ н‡
подкепление после к‡ждого боfl. Пичем, эти боски осущест‚лflютсfl по т‡блиц‡м отflд‡ ох‡н‡
длfl с‚етлых и изенг‡д‡ длfl темных.

Сцен‡ий 7 (обоон‡ Осгили‡т‡)
Оки педпинflли м‡ссио‚‡ную ‡т‡ку н‡ Осгили‡т.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см.
Поло‚ин‡ полfl з‡полнено зд‡ниflми и ‡з‚‡лин‡ми,
обозн‡ч‡ющие ‡з‚‡лины Осгили‡т‡. Все зд‡ниfl
счит‡ютсfl ‡з‚‡лин‡ми, поэтому обл‡сть ‚нути зд‡ний
счит‡етсfl тудным л‡ндш‡фтом. Вто‡fl поло‚ин‡
з‡нflт‡ екой.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Ф‡‡ми, Д‡мод, 8
ейнджео‚ гондо‡, 24 ‚оин‡ мин‡с-тиит‡ (8 с луком,
8 с меч‡ми и щит‡ми, 8 с щит‡ми и копьflми). С‚етлые
‡сст‡‚лflютсfl ‚ любом месте гоод‡, но не менее 6
моделей должны быть ‚ыст‡‚лены не д‡льше 14 см от
еки.
Темные силы ‚ключ‡ют Готмонг‡, 3 окских к‡пит‡н‡, 8
м‡‡онских око‚ с копьflми и щит‡ми и 40 око‚ (16 с
меч‡ми и щит‡ми, 12 с копьflми, 4 с лук‡ми и 8 с
д‚уучным оужием). Все они ‡спеделflютсfl поо‚ну
н‡ 4 лодк‡х, котоые ‡сст‡‚лflютсfl не ближе 14 см от
побеежьfl.
Цели
Иг‡ подолж‡етсfl до полного уничтожениfl с‚етлых или
до достижениfl с‚етлой стооной 400 очко‚ по убитым



моделflм темных. Очки счит‡ютсfl по пофилю моделей. Темные могут уменьш‡ть это число н‡ 5, з‡
к‡ждую ‚ышедшую со стооны с‚етлых с‚ою модель.
Специ‡льные усло‚иfl
Темн‡fl стоон‡ ‚сегд‡ ходит пе‚ой. Р‡згузи‚ш‡flсfl лодк‡ сно‚‡ ‡сст‡‚лflетсfl н‡ к‡ю стол‡
темных. К‡жд‡fl погибш‡fl или ‚ышедш‡fl со стооны с‚етлых модель темных сно‚‡ ‡сст‡‚лflетсfl
н‡ лодке, и пи полном з‡полнении лодки (1 к‡пит‡н и 12 flдо‚ых), он‡ д‚ижетсfl чеез еку к
Осгили‡ту. Лодк‡ д‚ижитсfl ном‡льно если ей уп‡‚лflют минимум 4 модели (они не могут ничего
дел‡ть ‚ этот ход). Пеед к‡ждым д‚ижением лодки следует босить кубик. Н‡ 1 – лодк‡ стоит, н‡ 2-
5 лодк‡ д‚ижитсfl н‡ 2D6 +2см з‡ к‡ждую дополнительно уп‡‚лflющую лодкой модель с‚ыше 4. Н‡
6 лодк‡ д‚ижитсfl н‡ 14 см +2см з‡ к‡ждую дополнительно уп‡‚лflющую лодкой модель с‚ыше 4.
Если модель ок‡зы‚‡етсfl ‚ ‚оде, то н‡ 1 модель тонет, н‡ 2-5 плы‚ет н‡ поло‚ину с‚оего ход‡, н‡ 6
н‡ полный ход. Модель без доспех‡ пониж‡ет эти пок‡з‡тели н‡ 1 (т.е. Он‡ не может утонуть), доспех
или щит по‚ыш‡ет эти пок‡з‡тели н‡ 1 (т.е. модель д‡же н‡ 6 д‚ижетсfl н‡ поло‚ину с‚оего ход‡),
со‚местное использо‚‡ние щит‡ и доспех‡ у‚еличи‚‡ет эти пок‡з‡тели н‡ 2 (т.е. модель может
утонуть н‡ 3-).
С‚етл‡fl стоон‡ не походит тест н‡ х‡бость пи потеи 50% с‚оих ‚ойск.
Если убит Готмонг, то он з‡менflетсfl постым Оочьим к‡пи‡ном.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы победи‚ш‡fl стоон‡ писоединflет к с‚оему отflду D3 ‚ете‡но‚ с
пок‡з‡телflми к‡пит‡но‚.

Ч‡сть 3 Воз‚‡щение коолfl (Эти сцен‡ии могут быть отыг‡нны после похождениfl 6
контольной точки)

Сцен‡ий 1 (Н‡ ‡з‚‡лин‡х Осгили‡т‡)
Пи‚еденные Ф‡‡миом и ейндже‡ми ‚ Осгили‡т Фодо, Сэм и Голум ‚о ‚емfl очеедной
‡т‡ки око‚ сбеж‡ли и пыт‡ютсfl поб‡тьсfl к подземному ходу, чтобы подолжить с‚ое
путешест‚ие.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см.
Все поле должно быть з‡полнено зд‡ниflми и
‡з‚‡лин‡ми, обозн‡ч‡ющие ‡з‚‡лины Осгили‡т‡. Все
зд‡ниfl счит‡ютсfl ‡з‚‡лин‡ми, поэтому обл‡сть ‚нути
зд‡ний счит‡етсfl тудным л‡ндш‡фтом. В центе стол‡
(не может н‡ходитсfl ‚ зд‡нии) ‚ыкл‡ды‚‡етсfl м‡ке
колодц‡, обозн‡ч‡ющий ‚ход ‚ подземный ход.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Ф‡‡ми, Д‡мод, Фодо,
Сэм, Голум, 6 ейнджео‚ гондо‡, 24 ‚оин‡ мин‡с-
тиит‡ (8 с луком, 8 с меч‡ми и щит‡ми, 8 с щит‡ми и
копьflми). С‚етлые ‡сст‡‚лflютсfl ‚ зон‡х, к‡к это
пок‡з‡но н‡ исунке.
Темные силы ‚ключ‡ют: н‡згул‡ н‡ кыл‡том уж‡се, 2
окских к‡пит‡н‡, 4 ‚с‡дник‡ н‡ ‚‡г‡х с мет‡тельными
копьflми и щит‡ми и 36 око‚ (12 с меч‡ми и щит‡ми, 12
с копьflми, 6 с лук‡ми и 6 с д‚уучным оужием). 20
око‚ ‚о гл‡‚е с к‡пит‡ном ‚ыст‡‚лflютсfl ‚ 6 см от
‚осточного к‡fl стол‡. Ост‡льные ‚ойск‡ будут
доступны позже к‡к подкепление.
Цели
С‚етлые ‚ыигы‚‡ют если Фодо добеетсfl до колодц‡.
Темные ‚ыигы‚‡ют, если Фодо ок‡жетсfl ‚ б‡зо‚ом
конт‡кте с н‡згулом или будет ‚ы‚еден с ‚осточного к‡fl стол‡.
Специ‡льные усло‚иfl
С‚етл‡fl стоон‡ ходит пе‚ой. Темные н‡чин‡ют получ‡ть подкеплениfl н‡чин‡fl со ‚тоого ход‡. В
с‚ою ф‡зу д‚ижениfl темный игок кид‡ет кубик и ‚‚одит ‚ игу с ‚осточного к‡fl стол‡ столько
моделей, сколько ‚ып‡ло н‡ кубике. Н‡згул ‚‚одитсfl ‚ игу последним или н‡‡‚не с дугими
моделflми, если н‡ кубике ‚ып‡дет 6.
Зо‚ кольц‡ слишком силен flдом с н‡згулом, поэтому ‚ н‡ч‡ле игы Фодо контолиуетсfl темным
игоком. Любые модели могут ‡т‡ко‚‡ть Фодо, но не могут н‡носить ему ‡н (с‚етлые могут т‡ким
об‡зом томозить его под‚ижение к темной стооне). Эффект длитсfl пок‡ не убит н‡згул. К‡к
только н‡згул убит, Фодо пееходит под контоль с‚етлых. Кольцо не может использо‚‡тьсfl ‚ этом
сцен‡ии.
Гоод под‚ег‡етсfl постоflнной бомб‡дио‚ке. К‡ждый ‡з ‚ ф‡зу стельбы темный игок кид‡ет
D6. Н‡ 5+ он ‚ыби‡ет любую модель с‚етлых, он‡ и ‚се модели ‚ 2 см от нее получ‡ет поп‡д‡ние с
силой 6 и счит‡ютсfl уп‡‚шими. Темные не очень меткие стелки, поэтому н‡ 2- модель ‚ыби‡ет
игок с‚етлых. Пи поп‡д‡нии ‚ к‡‚‡леийскую модель поп‡д‡ниfl получ‡ют и ‚с‡дник, и ‚‡г, и пи
этом об‡ п‡д‡ют.
Голум контолиуетсfl с‚етлыми, пок‡ жи‚ н‡згул. Если н‡згул убит, то Голум ‚оз‚‡щ‡етсfl к
с‚оим обычным п‡‚ил‡м.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы победи‚ш‡fl стоон‡ получ‡ет кольцо Фодо.



Сцен‡ий 2 (Лотлоиен)
Когд‡ ‚ойн‡ был‡ ‚ с‡мом ‡зг‡е полчищ‡ око‚ ‡т‡ко‚‡ли Лотоиен. Келебон и Г‡л‡диель
с‡ми по‚ели ‚ бой отflды эльфо‚.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом
пимено 120х120 см. Все поле должно
быть з‡полнено лесом, куст‡ник‡ми и
холм‡ми. Т‡кже долно быть несколько
обл‡стей с тудным л‡ндш‡фтом. В
центе стол‡ течет ек‡ (6 см шииной),
счит‡етсfl к‡к тудный л‡ндш‡фт, но
имеет 2 мост‡ (4 см шииной), по котоым
можно пеесечь ее.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Г‡л‡диэль,
Келебон, 2 эльфийских к‡пит‡н‡, 10
лесных эльфо‚ ‚ доспехе и с эльфийскими
клинк‡ми, 10 лесных эльфо‚ ‚ доспехе и с
эльфийскими лук‡ми, 20 лесных эльфо‚ с
эльфийскими лук‡ми. Ти эльф‡ могут
нести зн‡мен‡.
Г‡л‡диэль, к‡пит‡н и 10 лесных эльфо‚ с
лук‡ми ‡спол‡г‡ютсfl к‡к это пок‡з‡но
н‡ исунке. Еще 10 эльфо‚ с лук‡ми ‡спол‡г‡ютсfl ‚ любом месте, но не ближе 14 см от ближ‡йшей
модели темных. Ост‡льные модели получ‡ютсfl к‡к подкеплениfl.
Темные силы ‚ключ‡ют: 2 к‡пит‡н‡ уук-х‡е‚, 10 уук-х‡е‚ с лук‡ми, 8 око‚ со щит‡ми, 8 око‚ с
копьflми, 4 ок‡ с лук‡ми, 4 ок‡ с д‚уучным оужием, 10 ук-х‡е‚ со щит‡ми, 5 уук-х‡е‚ с
д‚уучным оужием, 6 н‡езднико‚ н‡ ‚‡г‡х с мет‡тельными копьflми и щит‡ми, 6 н‡езднико‚ н‡
‚‡г‡х с лук‡ми. 2 модоских толлfl. 2 ок‡ и 2 уук-х‡fl могут нести зн‡мен‡. Темные
‡спол‡г‡ютсfl 3 ч‡стflми. Одн‡ ‚ 14, ‚то‡fl ‚ 28, тетьfl ‚ 42 см от поти‚оположной с‚етлой
стооны стол‡ (см. исунок).
Цели
Стоон‡, потеfl‚ш‡fl 75% от н‡ч‡льного числ‡, счит‡етсfl поиг‡‚шей. Темные т‡кже ‚ыигы‚‡ют,
если убьют Г‡л‡диэль и Келебон‡.
Специ‡льные усло‚иfl
Келебон с ост‡‚шимисfl моделflми может пибыть к‡к подкепление, н‡чин‡fl со 2 ‡унд‡ н‡ D6=4+.
Он ‚ыст‡‚лflетсfl н‡ ту стоону, кото‡fl опеделflетсfl с помощью D6, к‡к это пок‡з‡но н‡ исунке.
Т‡к к‡к бит‚‡ поисходит ‚ Лотлоиене, Келебон и Г‡л‡диэль могут игноио‚‡ть ‡ну з‡ пункт
судьбы не н‡ 4+, ‡ н‡ 2+
Сил‡ Г‡л‡диэль ‡спост‡нflетсfl н‡ ‚сех эльфо‚. Любой эльф. получи‚ший ‡ну игноиует ее н‡
6+.
Бонусы сцен‡иfl
Выиг‡‚ш‡fl стоон‡ получ‡ет ‚ с‚ое ‡споflжение кольцо Г‡л‡диэль. Дейст‚ие кольц‡: люб‡fl
модель из отflд‡, получи‚ш‡fl ‡ну ‚осст‡н‡‚ли‚‡ет ее н‡ 6+. Кольцо несет опеделенн‡fl модель.

Сцен‡ий Сцен‡ий 3 (Киит-Унгол)
Фодо н‡ходитсfl ‚ плену у ук-х‡е‚ модо‡ ‚ б‡шне Киит-Унгол. Сэм пыт‡етсfl поникнуть ‚
б‡шню и сп‡сти Фодо. В этот момент гупп‡ око‚ н‡п‡д‡ет н‡ уук-х‡е‚ из-з‡ мифило‚ой
кольчуги.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. Полем fl‚лflетсfl ‚нутенний д‚о Киит-
Унгол‡, поэтому ник‡кого особого л‡ндщш‡фт‡ не
тебуетсfl. Игоки могут ‡сст‡‚ить несколько бочек,
изгоодей и д. длfl “ожи‚лениfl” иго‚ого полfl.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Фодо (без сн‡flжениfl и
без Мощи, Судьбы и Воли), Сэм с кольцом, Ж‡лом и
фи‡лом Г‡л‡диэли (см. Специ‡льные усло‚иfl), Ш‡г‡т,
10 уук-х‡е‚ с меч‡ми и щит‡ми, 5 д‚уучным оужием.
Темные силы ‚ключ‡ют Гоб‡г‡ и 24 ок‡ (8 с меч‡ми и
щит‡ми, 8 копьflми, 4 с лук‡ми, 4 с д‚уучным оужием).
Все модели ‡сст‡‚лflютсfl, к‡к пок‡з‡но н‡ исунке.
Цели
Стоон‡ с‚ет‡ должн‡ ‚ы‚ести обоих хоббито‚ чеез
‚оот‡. Стоон‡ тьмы ‚ыигы‚‡ет если гибнут об‡
хоббит‡ или если ее модель ‚ыносит мифило‚ую
кольчугу чеез ‚оот‡.
Специ‡льные усло‚иfl
Кольчугу несет Ш‡г‡т. Следует обозн‡чить ее
м‡кеом. Кольчугу нельзfl пеед‡‚‡ть, ее можно только
подоб‡ть (если ее носитель убит из лук‡) или з‡б‡ть
(если носитель убит ‚ ближнем бою). Фи‡л Г‡л‡диэль
‚ызы‚‡ет уж‡с. Сэм ‡‚том‡тически походит ‚се тесты
н‡ х‡бость и не может покинуть поле пок‡ жи‚ Фодо.



Бонусы сцен‡иfl
Победи‚ш‡fl стоон‡ получ‡ет мифило‚ую кольчугу Фодо (+3 к з‡щите). Он‡ не может
использо‚‡тьсfl ‚ сочет‡нии с дугими доспех‡ми, и большими моделflми. Следует иметь ‚‚иду, что
постой доспех доб‡‚лflет +1 к з‡щите, тflжелый доспех +2, мифило‚ый доспех +3. Поэтому пежде
чем использо‚‡ть мифило‚ую кольчугу следует ‚ычесть эти зн‡чениfl, если модель уже несет
доспех по б‡зо‚ому пофилю. (Пиме: кольчуг‡ н‡дет‡ н‡ уук-х‡fl, у котоого по б‡зо‚ому
пофилю уже есть доспех. Доспех пиб‡‚лflет к з‡щите +1, соот‚етст‚енно з‡щит‡ ук-х‡fl без
доспех‡, но ‚ кольчуге будет 5-1+3=7)

Сцен‡ий 4 (Белый ‚с‡дник)
После по‚‡ли‚шейсfl ‡т‡ки н‡ Осгили‡т Ф‡‡ми со с‚оими ыц‡flми отступ‡ет к Мин‡с-Тииту.
Ф‡‡ми ‡нен. Его отflд песледуют н‡згулы, пыт‡ющие добить уцеле‚ших.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. Иго‚ое поле – ‡‚нин‡.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют Ф‡‡ми н‡ лош‡ди и ‚ доспехе, 4 ыц‡fl Мин‡с-Тиит‡ и Генд‡льф
Белый н‡ сполохе. С‚етлые ‡сст‡‚лflютсfl ыц‡ей и Ф‡‡ми‡ не д‡лее 14 см от стооны стол‡
темных. Генд‡льф ‡сст‡‚лflетсfl н‡ стооне с‚ет‡ н‡ к‡ю стол‡.
Темные силы состоflт из д‚ух н‡згуло‚ н‡ кыл‡тых уж‡с‡х. Они ‡сст‡‚лflютсfl н‡ стооне темных
н‡ к‡ю стол‡.
Цели
С‚етлые побежд‡ют, если об‡ геоfl достиг‡ют к‡fl стол‡ с‚етлых. Темные ‚ыигы‚‡ют, если об‡
геоfl погиб‡ют.
Специ‡льные усло‚иfl
К‡пит‡н Ф‡‡ми ‡нен, поэтому его пок‡з‡тели (Мощь, Волfl, Судьб‡ и Р‡ны)меньше н‡ 1.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы с‚етлый отflд получ‡ет Генд‡льф‡ Белого н‡ Сполохе, темный отflд - н‡згул‡
н‡ кыл‡том уж‡се.

Сцен‡ий 5 (Путь мет‚ых)
А‡гон, Гимли и Легол‡с пишли к Темной Д‚еи, чтобы пиз‚‡ть коолfl мет‚ых исполнить с‚ой
долг. Путь им пег‡дили ‚оины мет‚ых.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120
см. Иго‚ое поле педст‡‚лflет конец к‡ньон‡ пеед
‚ходом ‚ пещеы мет‚ых. К‡fl полfl – это
непоходимые ск‡лы, ‚ котоых н‡ поти‚оположной
стооне от мест‡ ‡сст‡но‚ки с‚етлых следует
обозн‡чить ‚ход (н‡ ‡сстоflнии 42 см от к‡fl стол‡).
Н‡ поле т‡кже может быть несколько небольших
ск‡л и дее‚ье‚.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют А‡гон с Андилом,
Гимли, Легол‡с. Все ‚ эльфийских пл‡щ‡х. Они
‡сст‡‚лflютсfl н‡ к‡ю стол‡, поти‚оположному
‚ходу ‚ четоги мет‚ых, к‡к это пок‡з‡но н‡
исунке.
Темные силы состоflт из 30 ‚оино‚ мет‚ых. Они
‚ыходflт из пещеы гупп‡ми по 5 ‚оино‚ з‡ ход.
К‡жд‡fl гупп‡ ‡сст‡‚лflетсfl пеед ‚ходом пеед
н‡ч‡лом с‚оего ход‡.
Цели
С‚етлые побежд‡ют, если ‚се геои пойдут чеез
‚ход. Темные ‚ыигы‚‡ют, если погибнет А‡гон и
еще один из геое‚ или не один из геое‚ не
добеетсfl до ‚оот.
Специ‡льные усло‚иfl
Сцен‡ий ог‡ничен 12 ход‡ми. Воины мет‚ых сущест‚уют н‡ поле только 3 ход‡. Они обflз‡тельно
должны д‚иг‡тьсfl к ближ‡йшей от них модели с‚етлых и ‡т‡ко‚‡ть ее.
Бонусы сцен‡иfl
Победитель получ‡ет коолfl и D 6 ‚оино‚ мет‚ых.

Сцен‡ий 6 (Ко‚‡ст‚о и доблесть)
После утомительных бое‚ н‡ южных г‡ниц‡х Гондо‡ ‚оины пинц‡ Им‡хил‡ ‡збили л‡геь н‡
ноче‚ку. Оден х‡ш‡ино‚ ешил ‚оспользо‚‡тьсfl этим и посл‡л с‚оего н‡емного убийцу, чтобы
лишить гондоце‚ уп‡‚лениfl.
Сцен‡ий походит ‚ ночное ‚емfl.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120 см. Н‡ иго‚ом поле ‚ центе нужно
‡сположить поле‚ой л‡геь, состоflщий минимум из 8 п‡л‡ток. Длин‡ одной стооны л‡геfl должн‡
быть 56 см. З‡ педел‡ми л‡геfl ‚се пост‡нст‚о иго‚ого полfl должно быть з‡полнено холм‡ми,
одинокими куск‡ми к‡мнfl и дее‚ьflми.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
Н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют пинц Им‡хил, 20 ‚оино‚ Мин‡с-Тиит‡ (12 с учным оужием и



щит‡ми, 4 с копьflми и щит‡ми, 4 с учным оужием и
лук‡ми) и 4 пеших ыц‡fl Дол-Амот‡. 8 любых
‚оино‚ Мин‡с-Тиит‡ ‡спол‡г‡ютсfl по пеимету
л‡геfl пимено ‚ 28 см от любого к‡fl стол‡. Пинц
Им‡хил и ост‡льные ‚оины ‡спол‡г‡ютсfl ‚
п‡л‡тк‡х. Пичем пинц должен н‡холодитсfl ‚ с‚оей
п‡л‡тке один, ‚ к‡ждой п‡л‡тке должно быть не
меньше 1 и не более 4 моделей.
Модель тьмы – х‡ш‡ин, ‡сст‡‚лflетсfl последней н‡
любом из к‡е‚ стол‡.
Цели
Стоон‡ тьмы ‚ыигы‚‡ет, если х‡ш‡ину уд‡етсfl
убить Им‡хил‡ и покинуть иго‚ое поле.
Специ‡льные усло‚иfl
Игок тьмы н‡чин‡ет ходить пе‚ым. Все модели,
н‡ходflщиесfl ‚ п‡л‡тк‡х счит‡ютсfl спflщими (следует
положить модели) и не могут педпиним‡ть ник‡ких
дейст‚ий, пок‡ не поднflт‡ те‚ог‡. Спflщ‡fl модель
‡‚том‡тически поигы‚‡ет бой и счит‡етсfl ‚
ло‚ушке, если он‡ не убит‡ с пе‚ого ‡з‡, то он‡
с‡зу посып‡етсfl. Им‡хил счит‡етсfl ‚ооуженный
кинж‡лом и с з‡щитой 4.
Х‡ш‡ин не может быть у‚иден с ‡сстоflниfl больше
14 см. Или 8 см, если он хотfl бы ч‡стично н‡ходитсfl
з‡ укытием (п‡л‡тки счит‡ютсfl укытием).
К‡жд‡fl из ох‡нflющих л‡геь моделей д‚иг‡етсfl по специ‡льным п‡‚ил‡м: н‡ D6=1 модель не
д‚иг‡етсfl, н‡ 2-5 он‡ д‚иг‡ютсfl н‡ 2D6 см, н‡ 6 он‡ д‚иг‡етсfl к‡к обычно.
Если Х‡ш‡ин‡, или убитого им ‚оин‡, з‡метили (ох‡нник ок‡з‡лсfl ‚ 14 см ), то можно попобо‚‡ть
поднflть те‚огу. К‡жд‡fl пыт‡ющ‡flсfl поднflть те‚огу модель дел‡ет это н‡ 4+. Босок можно
осущест‚лflть 1 ‡з з‡ ход ‚ ф‡зу д‚ижениfl ‚ любой ее момент. Если те‚ог‡ поднflт‡, то ‚се
ох‡нники н‡чин‡ют д‚иг‡тьсfl к‡к обычно, ‡ люб‡fl спflщ‡fl модель может н‡ 4+ поснутьсfl. Коме,
того люб‡fl спflщ‡fl модель, н‡ходflщ‡flсfl ‚ б‡зо‚ом конт‡кте с посну‚шейсfl ‡‚том‡тически
посып‡етсfl.
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы с‚етлый отflд получ‡ет пешего Пинц‡ Им‡хил‡, темный отflд - Дозн‡
(х‡ш‡им‡)

Сцен‡ий 7 (Пеленоские полfl)
Темные ‚ойск‡ ос‡дили Мин‡с-Тиит.
Л‡ндш‡фт
Иг‡ походит н‡ поле ‡змеом пимено 120х120
см. Все поле педст‡‚лflет собой ‡‚нину. Вдоль одной
из стоон полfl н‡ ‡сстоflнии 28 см ‡сст‡‚лflютсfl
стены Мин‡с-Тиит‡ (‚ысотой не менее 14 см), котоые
должны иметь ‚оот‡ и минимум 4 б‡шни.
Уч‡стники и ‡сст‡но‚к‡
В н‡ч‡ле игы н‡ стооне с‚ет‡ уч‡ст‚уют: Генд‡льф
Белый, Пиппин, Беегод, 4 ст‡ж‡ фонт‡н‡ с копьflми,
4 ст‡ж‡ цит‡дели с длинными лук‡ми, 12 ‚оино‚
мин‡с-тиит‡ (4 с копьflми и щит‡ми, 4 с меч‡ми и
щит‡ми, 4 с лук‡ми и меч‡ми), 2 тебучет‡ с пислугой
(по 3 ‚оин‡) и 2 мет‡тельных ‡б‡лет‡ с пислугой (по
2 ‚оин‡). Тое ‚оино‚ могут нести зн‡мен‡. Все они
‡сст‡‚лflютсfl н‡ стен‡х или з‡ стен‡ми ‚нути
кепости.
Пе‚ое подкепление ‚ ‚иде к‡‚‡леии ох‡н‡
пибы‚‡ет ‚ н‡ч‡ле 12 ход‡ и ‡сст‡‚лflетсfl ‚ одном из
угло‚ стол‡ н‡ ‡сстоflнии не д‡лее 28 см от к‡fl и не
ближе 24 см от ближ‡йшей темной модели. В сост‡‚
подкеплениfl ‚ходflт: конные Теоден, Г‡млинг (несет
зн‡мfl Рох‡н‡), Йоме, Йо‚ин, Мэи (н‡чин‡ет к‡к
п‡сс‡жи Йо‚ин и имеет полное сн‡flжение), 1 к‡пит‡н
ох‡н‡, 6 Кооле‚ских г‚‡дейце‚ с мет‡тельными
копьflми, 12 ох‡нских ‚с‡днико‚, 6 ох‡нских ‚с‡днико‚ с мет‡тельными копьflми. 1 ‚оин ох‡н‡
может нести зн‡мfl.
Втоое подкепление пебы‚‡ет ‚ н‡ч‡ле 15 ход‡ и ‡сст‡‚лflетсfl н‡ поти‚оположном от
ох‡нской к‡‚‡леии к‡ю стол‡ не д‡лее 14 см от к‡fl и не ближе 14 см от ближ‡йшей модели
темных. В его сост‡‚ ‚ходflт А‡гон (с полным ‚ооужением, ‚ключ‡fl Андил, но ‚ постом
доспехе), Легол‡с, Гимли, кооль мет‚ых и 15 пиз‡чных ‚оино‚.
Пе‚‡fl ‚олн‡ темных сил ‚ключ‡ет: 2 н‡згул‡ н‡ кыл‡тых уж‡с‡х, 2 к‡пит‡н‡ око‚, 36 око‚ (12 с
меч‡ми и щит‡ми, 12 с копьflми, 6 с д‚уучным оужием, 6 с лук‡ми), 2 модоских толлfl,
модоск‡fl к‡т‡пульт‡ с обслугой из 3 око‚ и 1 модоского толлfl, 2 модоских ос‡дных лук‡ с
пислугой по 2 ок‡. Темные силы могут нести 8 ос‡дных лестниц и иметь 2 ос‡дные б‡шни. 2 ок‡
мгут нести зн‡мен‡.



Вто‡fl ‚олн‡ темных ‚ключ‡ет: коолfl-ч‡одеfl н‡ кыл‡том уж‡се, Готмонг‡ н‡ ‚‡ге, 4 окских
охотник‡ н‡ ‚‡г‡х, 1 оочьего ш‡м‡н‡, 1 к‡пит‡н‡ уук-х‡е‚, 8 м‡‡нонских око‚, 8 модоских
уук-х‡е‚, 2 к‡пит‡н‡ ‚‡ст‡ко‚, 10 ‚‡ст‡ко‚ с меч‡ми и щит‡ми, 10 ‚‡ст‡ко‚ с копьflми и щит‡ми. 1
уук-х‡й и 1 ‚‡ст‡к могут нести зн‡мен‡. Т‡кже ‚о ‚тоой ‚олне есть 1 т‡‡н. Вто‡fl ‚олн‡
‚ыст‡‚лflетсfl ‚ н‡ч‡ле 2 ход‡, н‡ поти‚оположном от стен к‡ю стол‡, не д‡лее 28 см от к‡fl.
Силы х‡‡д‡ ‚ сост‡‚е С‡луд‡н‡ н‡ коне, 2 конных ‚ождей х‡‡димо‚, 8 х‡‡дских ‚с‡днико‚, 8
х‡‡дских ‚с‡днико‚ с к‡‚‡леийскими копьflми, 4 н‡езднико‚ н‡ ‚‡г‡х с мет‡тельными копьflми, 4
н‡ездник‡ н‡ ‚‡г‡х с лук‡ми. 1 мум‡к с 12 х‡‡димскими лучник‡ми и 1 ‚ождем х‡‡димо‚ ‚
б‡шне. Эти силы пибы‚‡ют одно‚еменно с ох‡нским подкеплением ‚ н‡ч‡ле 12 ход‡ и
‡сст‡‚лflетсfl ‚ углу стол‡ н‡ поти‚оположном от ох‡нце‚ к‡ю. Н‡ ‡сстоflнии не д‡лее 28 см от
к‡fl (см. Рис). 2 модели х‡‡димо‚ могут нести зн‡мен‡.
Цели
Иг‡ длитсfl не более 20 ходо‚. С‚етл‡fl стоон‡ ‚ыигы‚‡ет, если число темных моделей
сок‡тил‡сь ниже 25% от их пе‚он‡ч‡льного количест‚‡ (миним‡льное число убитых моделей
темных должно сост‡‚лflть 105 моделей).
Темные ‚ыигы‚‡ют, если, н‡чин‡fl с 15 по 20 ход количест‚о темных моделей ‚ Мин‡с-Тиите
(‚ключ‡fl его стены) пе‚ыш‡ет количест‚о моделей с‚етлых. В конце к‡ждого ‡унд‡, н‡чин‡fl с 15,
следует счит‡ть количест‚о с‚етлых и темных моделей ‚ гооде и н‡ его стен‡х. Если темных было
больше 3 или больше ‡ундо‚, то они победили. Темные т‡кже ‚ыигы‚‡ют, если убит А‡гон или
погибли больше поло‚ины геое‚ с‚етлых (с‚ыше 6).
Специ‡льные усло‚иfl
Ни одн‡ из стоон не должн‡ походить тест н‡ х‡бость ‚ случ‡е потеи 50% ‚ойск. Амиfl
мет‚ых fl‚лflетсfl пиз‡чной , поэтому ее ‚оины могут походить н‡ск‚озь ‚се пепflтст‚иfl и
‚зби‡тьсfl н‡ стены без лестниц, т‡тfl только столько пункто‚ от с‚оего д‚ижениfl, к‡ко‚‡ ‚ысот‡
стен. Все геои, опис‡нные ‚ сцен‡ии имеют полное сн‡flжение (если не ук‡з‡но дугого)
Бонусы сцен‡иfl
В случ‡е победы победи‚ш‡fl стоон‡ получ‡ет бонус ‚ ‚иде 2D6 дополнительных кубик‡ н‡
подкепление. Пичем эти боски осущест‚лflютсfl по т‡блиц‡м любого отflд‡ стооны игок‡ н‡
его ‚ыбо.

Фин‡л (Ченые В‡т‡, го‡ Оудуин. Отыгы‚‡етсfl пе‚ыми 2-мfl игок‡ми
поти‚оположных стоон, пошедших ‚се 10 контольных точек)
Сцен‡ий отыгы‚‡етсfl по п‡‚ил‡м сцен‡иfl “Ченые ‚‡т‡ откы‚‡ютсfl” (см книгу п‡‚ил
“Воз‚‡щение коолfl”). К ст‡то‚ым сил‡м сцен‡иfl доб‡‚лflютсfl отflды игоко‚, из котоых
исключ‡ютсfl со‚п‡д‡ющие с опис‡нными ‚ сцен‡ии геои.

Сцен‡ии поделены н‡ ч‡сти. Нельзfl отыг‡ть сцен‡ий из той ч‡сти, длfl котоой не пойдено
нужного количест‚‡ контольных точек, ук‡з‡нных ‚ з‡голо‚ке. Т‡к же следует учесть, что нельзfl
‚оз‚‡щ‡тьсfl к сцен‡иflм с н‡именьшим номеом или из педыдущей ч‡сти. (Пиме: нельзfl
отыг‡ть сцен‡ий номе 3, если уже был сыг‡н сцен‡ий номе 4, или нельзfl отыг‡ть любой
сцен‡ий из 1 ч‡сти, если уже был отыг‡н один из сцен‡ие‚ из 2 ч‡сти).
К‡ждый из сцен‡ие‚, ‚ котоом бонусом fl‚лflетсfl геой или сн‡flжение можно ВЫИГРАТЬ только
ОДИН ‡з. Пи получении по‚тоно того же геоfl или сн‡flжениfl из дугого сцен‡иfl, лишние
уд‡лflетсfl из отflд‡.
Сцен‡ии №1,4,5 из 2 ч‡сти и №1,5 из тетьей ч‡сти можно иг‡ть сколько угодно ‡з, но
количест‚о “н‡емных” ‚оино‚ не может пе‚ыш‡ть количест‚о ‚оино‚ с‡мого отflд‡. (Пиме: ‚
отflде 10 “одных” ‚оино‚ и 5 “н‡емнико‚”. Пи ‚ыигыше сцен‡иfl было получен‡ ‚озможность
‚зflть ‚ отflд 6 “н‡емнико‚”, но ‚ отflд можно ‚зflть только 5).
Игоки одной стооны могут отыгы‚‡ть сцен‡ий з‡ поти‚оположную стоону, но ‚ случ‡е
‚ыигыш‡ могут получить бонус только той стооны, з‡ котоую иг‡ют комп‡нию. (Пиме: д‚‡
игок‡ с‚ет‡ иг‡ют сцен‡ий “Моиfl”. Если ‚ыигы‚‡ет игок, иг‡‚ший з‡ темных, он ‚се ‡‚но
получ‡ет того геоfl с‚етлых, котоый положен ему к‡к ‚ыиг‡‚шему с‚етлому и иг‡ть этот
сцен‡ий еще ‡з уже з‡ с‚етлых он не может.)
Все “н‡емники”, полученные отflд‡ми ‚ езульт‡те этих сцен‡ие‚ не получ‡ют по‚ышений и не
могут менflть с‚ое сн‡flжение.
Геои могут менflть только то сн‡flжение, котоое поз‚олflет их пофиль и ‚озможности д‡нного
отflд‡. (Пиме: любой полученный отflдом пеший геой, котоый может иметь ск‡кун‡ по с‚оему
пофилю, ‚ отflде эльфо‚, гоблино‚ и гномо‚ не может его получить, или любой геой, котоый
писоединилсfl к отflду эльфо‚ и может иметь лук, может получить эльфийский лук, но использо‚‡ть
его геой будет к‡к постой лук). Все полученные подкеплениfl счит‡ютсfl ‚ ейтинге отflд‡, но не
‚ходflт ‚ отflд пи подсчете количест‚‡ ‚оино‚ отflд‡. Все полученные геои доб‡‚лflют по 1 кубику
н‡ подкепление, к‡к это опис‡но ‚ осно‚ной секции п‡‚ил.



Пиложение
Пофили геое‚ из книги “Б‡тст‚о кольц‡”

Фодо Б С З A Р Х Мощь: 3 Волfl: 3 Судьб‡: 3 65 очко‚ ейтинг‡
3/- 2 3 1 2 6

Способности: сопоти‚ление м‡гии. Фодо несет кольцо. 30 очко‚ ейтинг‡
Сэм Б С З A Р Х Мощь: 1 Волfl: 1 Судьб‡: 2

3/- 2 3 1 2 5
Способности: сопоти‚ление м‡гии.
Мэи Б С З A Р Х Мощь: 0 Волfl: 0 Судьб‡: 1 10 очко‚ ейтинг‡

3/- 2 3 1 1 4
Способности: сопоти‚ление м‡гии.
Пиппин Б С З A Р Х Мощь: 0 Волfl: 0 Судьб‡: 1 10 очко‚ ейтинг‡

3/- 2 3 1 1 4
Способности: сопоти‚ление м‡гии.
Н‡згул Б С З A Р Х Мощь: 0 Волfl: 7 Судьб‡: 0 75 очко‚ ейтинг‡

5/- 4 8 1 1 6
Кооль-ч‡одей Б С З A Р Х Мощь: 0 Волfl: 10 Судьб‡: 0 95 очко‚ ейтинг‡

5/- 4 8 1 1 6
Все способности н‡згуло‚ т‡кие же к‡к и ‚ книге п‡‚ил “Воз‚‡щение коолfl”, только из
з‡клин‡ний отсутст‚ует з‡клин‡ние “Чен‡fl стел‡”
Умет‚ие Б С З A Р Х Мощь: 0 Волfl: 5 Судьб‡: 0 50 очко‚ ейтинг‡

3/- 2 7 1 1 6
Способности: умет‚иfl ‚ызы‚‡ют ст‡х и имеют м‡гическое з‡клин‡ние
“П‡‡лиз‡циfl” - д‡льность 14см н‡ 4+
Дейст‚ие з‡клин‡ниfl – модель счит‡етсfl п‡‡лизо‚‡нной и уп‡‚шей и не может ничего дел‡ть пок‡
не ‚осст‡но‚итсfl. В конце к‡ждой ф‡зы ближнего боfl следует кинуть кубик з‡ к‡ждую
п‡‡лизо‚‡нную модель. Н‡ 6+ модель ‚осст‡н‡‚ли‚‡етсfl и ‚ст‡ет. Люб‡fl дужест‚енн‡fl модель,
н‡ходflщ‡flсfl ‚ б‡зо‚ом конт‡кте с п‡‡лизо‚‡нной, и не дел‡‚ш‡fl ничего ‚ этот ход, может
‚осст‡но‚ить ее н‡ 6+.
Том Бомб‡ндил не имеет ник‡ких пок‡з‡телей и не может быть д‡же ‡т‡ко‚‡н. Ник‡к‡fl модель
не может ‚ходить ‚ его контольную зону без ‡зешениfl игок‡ с‚етлых. С‡м Том может ‡т‡ко‚‡ть
модели поти‚ник‡ и ‚сегд‡ счит‡етсfl победителем, но ни Том, ни уч‡ст‚ующие ‚ бою
дужест‚енные модели не могут н‡носить уд‡ы по поти‚нику. Все модели не д‡льше 14 см от Том‡
‡‚том‡тически походflт тест н‡ х‡бость.
М‡гическое з‡клин‡ние Том‡ – д‡льность 28см н‡ ‡‚том‡тически
Модель, к котоой пименено з‡клин‡ние полностью ‚осст‡н‡‚ли‚‡етсfl до с‚оего исходного
состоflниfl н‡ н‡ч‡ло игы и немедленно ‚ст‡ет если он‡ был‡ уп‡‚шей.
Х‡мм‡ Б С З A Р Х Мощь: 2 Волfl: 2 Судьб‡: 1 55 очко‚ ейтинг‡

4/4+ 4 6 2 2 5
Способности: опытный н‡ездник. К‡пит‡н кооле‚ской г‚‡дии – пок‡ Х‡мм‡ н‡ходитсfl н‡ столе
люб‡fl модель Рох‡н‡ ‡‚том‡тически походит тест н‡ х‡бость.


