БИЗНЕС по-русски 
ПРАВИЛА ИГРЫ 

Кто сказал, что БИЗНЕС это скучно? 
Единственная в мире игра-комикс, пародирующая классические настольные бизнес-игры. Авторы с легкой иронией и большим юмором предлагают окунуться в недавнее прошлое: эпоху становления российского бизнеса. 
ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Перед игрой внимательно изучите игровое поле и правила игры. 
В игре могут принимать участие 2-6 человек. 
Аккуратно разделите карточки по линиям перфорации и разложите по стопкам. Карточки "Вклад", "Спонсор" и "Курс акций" сложите рядом с игровым полем, "рубашкой" вверх. Перед началом игры необходимо выбрать банкира- игрока, который сможет быстро считать. 
Приготовьте лист бумаги и карандаш для банкира. Банкир будет взымать с 
игроков платежи и выдавать стартовые капиталы. А так же следить за точным исполнением условий на карточках. 
ЦЕЛЬ ИГРЫ 
Первое место занимает игрок, который соберёт все составляющие хотя бы одной компании одного цвета на всех кругах накопления. 
Второе место займёт игрок, у которого в конце игры будет больше денег. 
ХОД ИГРЫ 
Определите очередность хода игроков. Обычно, первым ходит тот, кто выбросит на кубике наибольшее количество очков. Остальные - по убыванию (или по кругу, по часовой стрелке). Игра начинается с клетки "Банк" первого круга. Здесь игроки получают стартовый капитал в размере: 

Количество игроков Стартовый капитал 
2 35 000 
3-4 30 000 
5-6 25 000 

Движение по игровому полю осуществляется по сумме бросков двух кубиков 
Если фишка попала на клетку фирмы, Вы можете: 
1) Купить ее, если она никому не принадлежит (цена в тысячах указана в синем овале. 
2) Получить прибыль, если она принадлежит Вам (размер при¬были указан в малиновом овале. 
3) Заплатить аренду, если она принадлежит другому игроку (стоимость аренды (в тыс.) указан в красном овале). 
4) Если вы не можете или не хотите купить фирму, можно передать право покупки другому игроку на выгодных для вас условиях. 
Каждый бизнес имеет свой корпоративный цвет: 

Вид бизнеса Корпоративный цвет 
Торговля Красный 
Строительство Тёмно-серый 
Сельское хозяйство Жёлтый 
Туризм Зелёный 
Транспорт Синий 
Отдых Голубой 

Перейти на следующий круг Вы сможете только после того, как рассчитаетесь со всеми долгами и заработаете не¬обходимую сумму (указана на поле). 
Во время игры разрешаются любые взаиморасчеты и между игроками по продаже, покупке или обмену карточек-фирм, товаров, акций и пр. по договорной цене. В ходе игры игроки могут вступать друг с другом в любые договорённости, которые не противоречат настоящим правилам. 
Если в ходе игры на 2-ом или 3-м круге Вам уда¬лось купить карточки-фирмы, которых у Вас не было на предыдущих кругах, Вы можете выкупить их. Если они свободны - по суммарной цене Стоимость + Аренда + Прибыль. Если принадлежат другим игрокам - по договорной цене. 
ДЕНЬГИ. Одна игровая денежная единица приравнена к 1000. 
Круг "РЫНОК" и круг "БИРЖА". 
Чтобы попасть на эти круги, до¬статочно пройти через соответствующие клетки пере¬хода на круге "накопления" (оставшиеся очки хода сгорают, возвращение 
на круг "накопления" происходит аналогично). Следуя указаниям на обратной стороне коробки и клеткам игрового поля, Вы можете покупать и продавать товары и акции, осуществлять коммерческие сделки. 
Если Вы попали на клетку: 
БАНК - при каждом попадании на клетку «Банк» второго или третьего круга Вы можете произвести Банковскую операцию. Т.е. получить прибыль со всех своих фирм, находящихся на младших кругах. Банк забирает 25% от суммы операции. Банк первого круга не оказывает подобную услугу, т.к. даёт стартовый капитал игрокам. 
При каждом проходе через клетку «Банк» все игроки обязаны вытянуть карточку из стопки «Курс акций», если таковые имеются хотя бы у одного из игроков. 
АУКЦИОН - бросьте кубик 2 раза. 
Первый бросок покажет, сколько свободных фирм на своём и младших кругах Вы можете купить. 
Второй бросок - за какую цену. 1-2 -за двойную; 3-4 - за свою; 5-6 - за половину стоимости, указанной на клетке. 
БОЛЬНИЦА, ТЮРЬМА - поправив здоровье или "отмотав срок" Вы продолжаете игру с клетки перехода того круга, с которого Вы попали в больницу или в тюрьму. 
ВКЛАД - возьмите верхнюю карточку из соответствующей стопки. Вам предлагается вложить сумму (в тыс.), указанную в синем овале в конкретное дело. Возможная прибыль указана в малиновом овале. Если "овчинка выделки не стоит" возвращаете карточку вниз стопки. Если дело стоящее, возьмите карточку себе. Вы сможете получить указанную сумму при следующей остановке на любой клетке ВКЛАД. 
СПОНСОР - возьмите верхнюю карточку из соответствующей стопки. Вам предложили пожертвовать сумму (в тыс.), указанную в синем овале на конкретное благое дело. Прибыли с этого вы не получите, однако, в случае неприятностей с Законом, суд примет во внимание Вашу деятельность на пользу общества и уменьшит срок из расчета 1 карточка за 1 ход тюрьмы. Использованные карточки СПОНСОР возвращаются вниз стопки. 
КУРС АКЦИЙ - возьмите верхнюю карточку из соответствующей стопки. Все игроки должны про¬извести перерасчет своих акций исходя из выпавших котировок. 
АКЦИИ - Вы можете купить любое количество имеющихся в игровом банке свободных акций, попав на клетку с соответствующим изображением типа акции на круге «Биржа». Продать акции банку можно в любой момент игры по указанному на этих клетках курсу. 
Внимание: для удобства игроков акции продаются пакетами по 100 штук (на поле 
цена указана за 1 штуку!). 
Изменение котировок в карточках "Курс акций" указано за 1 пакет! 
КИЛЛЕР - Вас "заказали". Бросьте кубик: 
Если 1-2-3 - киллер сработал успешно, Вам придется начать игру сначала с клетки БАНК первого круга и субсидии на организацию бизнеса (см. таблицу). Все карточки возвращаются в игру (в свободную продажу). Наличные деньги, акции можно при желании передать любому из оставшихся игроков безвозмездно. Также можно оставить завещание на договорных условиях. 
Если 4-5-6 - отправляйтесь на вы¬павшее число ходов в больницу. 

ДОПОЛНЕНИЯ. 
 Если игрок должен банку( больше, чем у него есть денег или денег нет вообще, банк прощает остаток долга (нужно отдать те деньги, которые есть). 
 Если игрок должен другому( игроку, но не имеет денег, ситуация решается по договорённости. Если какая-либо собственность забирается игроком за долги, необходимо возвращать владельцу разницу в стоимости конфискуемой собственности и суммой долга. 
 Если Вы( заработали на бирже либо рынке сумму, необходимую или большую той, что указана на клетке перехода, Вы можете непосредственно перейти на желаемый круг через клетку «Рынок» или «Биржа» на этом круге. Остаток хода списывается. 
 На( клетках круга «Биржа»: «умножить на 10» и «умножить на 100» Вы можете рискнуть выбранной суммой, чтобы увеличить её в 10 или 100 раз. Если Вы проиграете, ваша ставка уменьшится в 10 или 100 раз. Далее – см. правила. 
 Существует ещё( один способ перехода с низшего круга на высший, не имея необходимой суммы. Достаточно иметь хотя бы одну купленную фирму на высшем круге. 
 Если в ходе( расчётов получена сумма, не кратная 1 000, округлите её по общим правилам математики. 

Во всех остальных случаях следуйте рекомендациям и пояснениям на игровом поле и обороте коробки. 
Все события и факты, изложенные в данной игре являются вымышленными. Любое сходство действующих персонажей с реальными личностями является случайным. Разработчики и изготовители игры не несут ответственности за отсутствие чувства юмора у игроков и представителей всевозможных инстанций.
